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Einfuhrung

In der Literatur wird die Bedeutung von Inklusion im Bildungswesen hervorgehoben.
Ebenso wird die wesentliche Rolle von Lehrkraften bei der Entwicklung inklusiver
Bildungssysteme anerkannt. Dennoch bestehen auch hier einige Herausforderungen. So
werden beispielsweise berufstatige Lehrkrafte auf Schulebene unterstitzt, die Ergebnisse
traditioneller und innovativer Methoden bewertet und die Bedenken von Lehrkraften
beziglich inklusiver Praxis bericksichtigt. Angesichts dieser Herausforderungen und ihrer
gravierenden Auswirkungen auf die schulische Inklusionspraxis im Zusammenhang mit
Covid-19 richtet sich dieses Projekt insbesondere auf:

Verbesserung der beruflichen Fortbildung fur Lehrkrafte im Inklusionsbereich
1.Forderung des Bewusstseins flr die Notwendigkeit eines vertieften und umfassenden
Verstandnisses von Inklusion
2.Erwerb von Wissen Uber spezialisierte inklusive Lehrstrategien durch berufliche
Weiterbildung
3.Steigerung der digitalen Fahigkeiten der Lehrkrafte und strategische Nutzung von IKT
sowie offenen Bildungsressourcen (OER), um ihre Inklusionspraktiken zu optimieren.

Im Rahmen des zweiten Projektpakets ,Inclusive Education HUB* wird eine multikulturelle
Projektpartnerschaftsstruktur bereitgestellt, die Lehrkraften zur Verfiigung steht, um sie bei
der Implementierung inklusiver Bildungsmodelle in ihren Unterrichtseinheiten zu
unterstitzen. Auf den folgenden Seiten finden Sie verschiedene Werkzeuge fur inklusive
Bildung sowie die entsprechenden Links.
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Bibliothek mit zuganglichen
Lehrmaterialien

Diese vom Bildungsministerium eingerichtete Bibliothek stellt barrierefreies
Lehrmaterial flr Schiler mit Seh-, Hor- und Lernbehinderungen sowie anderen
Forderbedarfen zur Verfiigung. Die Materialien sind in unterschiedlichen Formaten
erhaltlich, wie zum Beispiel in Brailleschrift, als Ho6rbuch und mit visueller
Unterstltzung.

Behinderungen: Mehrfachauswahl (Sehbehinderung, Horbehinderung,
Lernschwierigkeiten)

Art des Materials: Mehrfachauswahl (Dokument, Horbuch, Video, visuelles Material)
Bildungsbereich: Mehrfachauswahl (Frihe Kindheit, Grundschule, Sekundarstufe,
Gymnasium)

Alter der Zielgruppe: Mehrfachauswahl (0-6, 7-12, 13-18)

Sprache des Materials: Turkisch

Quellenlink: https://www.engelsizbilisim.org/wp-content/uploads/ERISILEBILIR

Turkiye Engelsiz Biligim PIatformu’

“Engelsiz bir diinya i¢in, Bilisimle engelleri kaldiriyoruz...

www.engelsizbilisim.org % B
info@engelsizbilisim.org n a lengelsizbilisim
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Turkisches Gebardensprache-Lexikon

Dieses Worterbuch, das vom Turkischen Gehorlosenverband entwickelt wurde, bietet
Bild- und Videobeispiele zu mehr als 3.500 Woértern der Turkischen Gebardensprache
(TID). Es hat das Ziel, Menschen mit Horbehinderung dabei zu unterstiitzen, ihre
Kommunikationsfahigkeiten zu verbessern und TiD zu erlernen.

Behinderungen: Mehrfachauswahl Hoérbehinderung

Art des Materials: Webseite, App

Bildungsbereich: Mehrfachauswahl (Frihe Kindheit, Grundschule, Sekundarstufe,
Gymnasium)

Zielgruppe: Mehrfachauswahl (0-6, 7-12, 13-18)

Sprache des Materials: Tirkisch

Quelllink: https://isaretdilisozlugu.com/

Mobile App fur das Worterbuch der Tirkischen Gebéardensprache
APP Store:
https://apps.apple.com/tr/app/t%C3%BCrk-i-%C5%9Faret-dili/id1319033682

12:45 T -

Parmak Alfabesi

12:45 T -

TURK ISARET DiLi <

° Parmak Alfabesi

Yiiz ile alfabe

-1 Basit Sayilar

- Beden Dili ifadeleri . El ile alfabe
G Egzersiz Hareketleri

Duruma gére kullandabilir

o Zit Anlamh Kelimeler ] harflar
o TiD Gincel -
Igaretin adi ne?
o Tamgma i
&

Senin adin ne?

Senin soyadin ne?

SECURER




Barrierefreie Lernmaterialien des
EBA (Bildungsinformationsnetz)

Schiler mit besonderen padagogischen Bedurfnissen haben die Mdglichkeit, auf diese
Plattform zuzugreifen und ihr Lernerlebnis durch eine Vielzahl interaktiver und
barrierefreier Materialien zu optimieren. So sind beispielsweise Videoinhalte hé&ufig
untertitelt und werden fir gehorlose Schiler durch einen Gebéardendolmetscher
unterstutzt.

Behinderungen: Sehbehinderungen, Horbehinderungen, Lernschwierigkeiten.
Materialart: Digitale Lerninhalte (E-Books, Videos, Audiolektionen, interaktive Inhalte).
Bildungsbereich: Allgemeine Bildung (samtliche Féacher).

Zielgruppe: Schiler der Grund- und Sekundarstufe.

Sprache des Materials: Tirkisch

Quellenlink: https://eba.gov.tr/

ela
Ne ogrenmek

istersin?

& Ogrenciyim ¥ Ogretmenim ® Veliyim
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Kurzwell 3000

Kurzweil 3000 ist ein unterstitzendes Technologiewerkzeug mit Text-zu-Sprache-
Funktion, visueller Unterstitzung und anpassbaren Optionen fir Schiler mit
Lernschwierigkeiten (z. B. Legasthenie) und Sehbehinderungen. Es ermdglicht das
Vorlesen digitaler Texte sowie die Anpassung der Textformatierung.

Behinderungen: Lernschwierigkeiten (Legasthenie), Sehschwéachen.

Materialtyp: Text-to-Speech-Software, Hervorhebung und Notizen

Bildungsbereich: Allgemeine Bildung (Lesen, Schreiben und forschungsorientierte
Féacher)

Zielgruppe: Schiler mit Lernschwierigkeiten, sehbehinderte Schiuler, Schiler der
Sekundar- und Hochschulbildung

Sprache des Materials: Tirkisch, Englisch

Quelllink: https://www.kurzweiledu.com/default.html

Products AboutUs  Academy  Suppert  Contact PP Signup Free |

Breaking Through
Learning Barriers

Powerful reading, writing, studying and test-
taking tools, built on UDL, allowing
curriculum to be accessible to all students.

START WITH A FREE TRIAL
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JAWS (Jobzugang mit
Sprache)

JAWS ist ein Bildschirmlesegerat, das sehbehinderten Schuilern Unterstiitzung bietet,
indem es Bildschirmtexte in Sprache umwandelt. Es ermoglicht ihnen den Zugang zu
digitalen Materialien wie Webseiten, E-Books und Online-Bildungsressourcen.

Behinderungen: Sehbehinderungen (Blindheit, eingeschrankte Sehkraft)
Art des Materials: Software (Screenreader)

Bildungsbereich: Allgemeine Bildung (alle Facher mit digitalen Inhalten)
Zielgruppe: Schuler mit Sehbehinderung

Anderung: Lernende der Sekundar- und Hochschulbildung

Sprache des Materials: Tirkisch, Englisch

Quelllink: https://www.freedomscientific.com/products/software/jaws/

(‘ »‘; Freedom Call Today! 1(800) 444-4443
k: Scientific

Home Products = Software - Services~ Support= Downloads - Find A Dealer Shop Online -

Home » JAWSE

JAWS®

JAWS, Job Access With Speach, is the world's most popular screen reader, developed for computer users
whose vigion loss prevents them from seeing screen content or navigating with a mouse. JAWS provides
speech and Braille cutput for the mest popular computer applications on your PC, You will be able to
navigate the Intemet, write a document, read an email and create presentations from your office, remote
desktop, or from home.

JAWS® Solutions
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READ-PLAY

Name des Werkzeugs: READ-PLAY

Beschreibung: READ-PLAY ist ein intuitives Lernwerkzeug, das darauf abzielt, die
phonologische Bewusstheit auf unterhaltsame und ansprechende Weise zu férdern
und speziell fir Kinder mit Legasthenie entwickelt wurde.

Behinderungen: Lernschwierigkeiten, Autismus-Spektrum-Storung, Dyslexie
Materialart: Ein Ordner mit unterschiedlichen p&dagogischen Ressourcen und
Materialien.

Bildungsbereich: Grundschule

Zielgruppe: 7 bis 12 Jahre

Sprache des Materials: Katalanisch




GLIFING

Toolname: Glifing

Beschreibung: Glifing ist eine Methode zur Lesetrainings, die durch den Einsatz von
Videospielen die Lesegeschwindigkeit und das Leseverstandnis in kurzer Zeit steigert.
Dartber hinaus fordert sie die emotionale Entwicklung von Kindern, was ein
entscheidender Faktor fur den schulischen Erfolg ist. Das spielerische Format verwandelt
das Lernen des Lesens in ein Vergnigen. Die Methode beinhaltet mehrere personalisierte
Trainingseinheiten, die auf die individuellen Bedurfnisse jedes Kindes abgestimmt sind.

Behinderungen: Kinder, die Hilfe beim Lesen benétigen, wie beispielsweise Kinder mit
Leseproblemen, Legasthenie oder anderen Lernschwierigkeiten.

Materialart: Interaktive Online-Lernplattform mit spielerischen Lernaktivitaten.
Bildungsbereich: Entwicklung der Lese- und Schreibkompetenz.

Zielgruppe: 5 bis 7 Jahre (besonders geeignet fir Kinder, die das Lesen erlernen).
Sprache des Materials: Katalanisch und Spanisch (eventuell auch in weiteren Sprachen
erhaltlich)

Unterstiitzende Unterlagen: Ausfuihrliche Leistungsbewertungen, Fortschrittsberichte und
personliche Trainingsplane.

Quellenlink: https://lwww.glifing.com/

El Método

entrenamiento de la lectura
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Workshops zur phonologischen und
semantischen Bewusstseinsbildung

Toolname: Workshops zur phonologischen und semantischen Bewusstheit.
Beschreibung: Diese Workshops umfassen eine Vielzahl von Spielen, die die
phonologische, silbenbezogene und semantische Bewusstheit unterstlitzen. Die
Aktivitdten sind praxisnah und erméglichen es den Kindern, das Erlernte mit ihren
Alltagserfahrungen zu verbinden. Die Spiele fordern die Verinnerlichung
unterschiedlicher Bewusstseinsformen auf unterhaltsame und anregende Weise.

Behinderungen: Kinder mit Lese- und Schreibschwierigkeiten, einschliel3lich solcher
im frihen Lernalter und Kinder, die zusatzliche Unterstitzung bei ihren
Sprachfahigkeiten bendétigen.

Art des Materials: Nutzliche Lehrmittel und erfahrungsorientierte Lernwerkzeuge fir
Aktivitaten im Klassenzimmer.

Bildungsbereich: Entwicklung der Sprach- und Lesekompetenz mit einem Fokus auf
phonologisches und semantisches Bewusstsein.

Alter der Zielgruppe: Eignet sich fur alle Schiler, mit anpassbaren Inhalten fir
verschiedene Fahigkeitsstufen, um Inklusivitat zu fordern.

Sprache des Materials: Katalanisch

Unterstiitzende Dokumente: Handblcher, anpassbare Spielvorlagen und Materialien
flr personalisiertes und integratives Lernen.

Quelllink: (Kein spezifischer Link angegeben; Inhalt ist hypothetisch)

."v\‘.
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LEEDUCA

Name des Tools: LEEDUCA

Beschreibung: LEEDUCA verfolgt einen innovativen Ansatz zur Bewaltigung von
Lernschwierigkeiten, indem es im Gegensatz zu den im Bildungssystem Ublichen
traditionellen Methoden der Spatintervention proaktive Strategien zur friihzeitigen
Verbesserung der Lesefahigkeiten anbietet.

Behinderungen

o Kommunikation

e Lernschwierigkeiten

o Autismus-Spektrum-Stoérung

e Dyslexie
Art des Materials: Webseite Bildungsbereich: Friihe Kindheit
Zielgruppe: 0 bis 6 Jahre
Sprache des Materials: Katalanisch und Spanisch Begleitdokumente
Website: leeduca.de

MIDEAL

Inférmate de cudles son nuestros objetivos y el alcance de nuestro Modelo
Integral de Intervencion en las Dificultades de Aprendizaje de la Lectura.
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Leitfaden zur Forderung der mindlichen

Sprache im hauslichen Umfeld

Toolname: Leitfaden zur Unterstitzung der mindlichen Sprache im h&auslichen Umfeld.
Beschreibung: Dieser Leitfaden stellt umfassende Strategien und praktische Aktivitaten
bereit, die Eltern und Familien dabei unterstitzen, die mindliche Sprachentwicklung ihrer
Kinder im hauslichen Umfeld zu fordern. Der Fokus liegt auf der Schaffung einer
sprachreichen Umgebung durch bedeutungsvolle Interaktionen, Geschichtenerzahlen,
Spiele und spielerisches Lernen. Dies fordert eine effektive Kommunikation, die
Erweiterung des Wortschatzes und das Selbstvertrauen junger Lernender.
Behinderungen: Allgemeine FoOrderung der Sprach- und Sprechentwicklung; nicht
spezialisiert auf spezifische Sprach- oder Sprechstdérungen.

Art des Materials: Handbuch/Anleitung. Bildungsbereich: Sprachentwicklung und
frihkindliche Bildung. Alter der Zielgruppe: Vorschulkinder (in der Regel 3 bis 6 Jahre alt).
Sprache des Materials: Hauptsachlich Englisch (oder bei Bedarf an andere Sprachen
anpassbar)

Begleitdokumente: Keine angegeben Quellenlink: (Nicht angegeben; Link-Spezifikation
steht noch aus)
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Anleitung pr-braille "Bereiten wir unsere Hande auf das Schreiben und
Lesen von Braille vor!" Arbeitsanleitung (taktil-kinasthetisch) fiir
sehbehinderte Vorschulkinder

Beschreibung: Dieses Werkzeug dient als Arbeitsleitfaden fur blinde Vorschulkinder auf
taktil-kindsthetischer Ebene und legt die Basis fur das Erlernen des Schreibens und
Lesens in Braille. Es umfasst taktile Tafeln, einen Aktivitatsplan mit Lernzielen sowie ein
didaktisches Skript.

Behinderungen: Blindheit, komplexe und multiple Bedirfnisse, Sehschwéche,
Kommunikationsschwierigkeiten.

Art des Materials: Dokument

Bildungsbereich: Frihe Kindheit

Zielgruppe: Blinde, komplexe und Vvielfaltige Bedirfnisse, Sehbehinderung,
Kommunikation.

Alter: 0—7 Sprache: Rumanisch

Quelllink: https://www.canva.com/design/DAF_-GLWPr8/CP5_uE1IL-
wMNnN8BmetGqw/edit?utm_content=DAF_-
GLWPr8&utm_campaign=designshare&utm_medium=Ilink2&utm_source=sharebutton

INDRUMATOR PRE-BRAILLE creat de Pompilia Cosma M + @ Prezentare

INDRUMATOR PRE-BRAILLE
Sa ne pregatim manutele
pentru scrisul si cititul Braille!
Ghid de lucru
(in plan tactil-kinestezic),
pentru prescolarii nevazatori
indrumatorul a fost adaptat dupé instromentol elaborat de Clandia Veroniea

Marinache in leza de docloral "Comportamentul Laelil-kinestezicin contexiul
invalirii pereeplive mediate ka copiii co cecilale”

Prof. psihopedagog Vasile Viorel Darie
Prof. Oana Mirela Pahon
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Canva - ,Einheiten“

Canva ist eine vielseitige Plattform fur Grafikdesign, die es Nutzern ermdglicht, visuell
ansprechende Materialien wie Prasentationen, Poster und Infografiken zu erstellen.
Schler mit besonderen Bedurfnissen profitieren von den barrierefreien Vorlagen und
anpassbaren Funktionen von Canva, die Ressourcen bieten, die auf ihren individuellen
Lernstil abgestimmt sind. Der visuelle Fokus férdert das Verstandnis, wéahrend die
kollaborativen Werkzeuge Kreativitat und Inklusion unterstiitzen, wodurch Canva zu
einem wertvollen Element der inklusiven Bildung wird.

.Maleinheiten“ ist eine digitale Lernressource, die in Canva entwickelt wurde und
Schilern essentielle Mal3einheiten wie Meter, Liter, Kilogramm, Geld und Sekunde
naherbringt. Die Prasentation umfasst kurze Videos mit Erklarungen und praktischen
Beispielen zu jeder Einheit, die den Schilern helfen, deren praktische Anwendung zu
begreifen. Diese interaktive Ressource gestaltet das Lernen uber Maleinheiten
spannend und zuganglich.

Behinderungen: Komplexe und vielfaltige Bedurfnisse, korperliche Beeintrachtigung,
Kommunikation, Lernschwierigkeiten, Autismus-Spektrum-Stoérung, Legasthenie.

Art des Materials: Prasentation, Video, Infografik, Schulungsressource.
Bildungsbereich:  Grundschule, Sekundarstufe.  Zielgruppe: Schuler  mit
Behinderungen wie komplexen und mehrfachen Bedurfnissen, koérperlichen
Beeintrachtigungen, Kommunikations- und Lernschwierigkeiten, Autismus-Spektrum-
Stérungen, Legasthenie

Alter: 7-12 Jahre, 13-18 Jahre.

Sprache: Rumanisch

Quelllink:
https://lwww.canva.com/design/DAEwWxBNPdY8/WMA2b8VC6Xn2RQWz1 v3uQ/edit?
utm_content=DAEwxBNPdY8&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm

_source=sharebutton
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LearningApps ,,Ethnien — Musik*

LearningApps ist eine interaktive Lernplattform, die ansprechende Aktivitaten wie Quizze,
Ratsel und Spiele zur Forderung des Lernens bereitstellt. Fur Schiler mit besonderen
Bedurfnissen bietet sie eine flexible, anpassbare Umgebung, die auf verschiedene
Lernstile abgestimmt ist. Der visuelle und interaktive Charakter steigert die Konzentration,
unterstitzt das Verstdndnis und fordert die aktive Teilnahme. Daher ist die Plattform
besonders wirkungsvoll fir Schiler mit Autismus, Lernschwierigkeiten oder
Kommunikationsproblemen.

~Ethnizitaten — Musik" ist eine digitale Bildungsressource, die die kulturelle Vielfalt der
Dobrudscha musikalisch darstellt. Sie umfasst zwei traditionelle Lieder fir jede der sechs
ethnischen Gruppen der Region: Griechen, Mazedonier, Turken, Tataren, Lipowaner und
Roma. Diese Ressource bietet ein intensives Horerlebnis, das die Wertschatzung des
kulturellen Erbes unterstitzt und das interkulturelle Verstandnis fordert.

Behinderungen: Sehbehinderung, komplexe und multiple Bedurfnisse, korperliche
Beeintrachtigung,  Kommunikationsschwierigkeiten,  Lernschwierigkeiten,  Autismus-
Spektrum-Stérung, Legasthenie.

Art des Materials: Lehrmaterial, Software, interaktives Modul.

Bildungsbereich: Grundschule, Sekundarstufe

Zielgruppe: Blinde, Menschen mit komplexen und mehrfachen Bedtrfnissen, kérperlichen
Behinderungen, Kommunikationsschwierigkeiten, Lernschwierigkeiten, Autismus-
Spektrum-Stérung, Legasthenie.

Alter: 7-12 Jahre, 13-18 Jahre.

Sprache: Vielsprachig.

Quelllink: https://learningapps.org/watch?v=pp6zz97c520

IMENI LIPOVEMNI TURCI
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Google-Formulare

Google Forms ist ein vielseitiges und benutzerfreundliches Werkzeug zur Erstellung von
Online-Formularen, Quizzen und Umfragen. Es findet haufig Anwendung im
Bildungssektor, um Ruckmeldungen zu erfassen, Fortschritte zu Uberwachen und
Bewertungen durchzufiihren. Zu den Funktionen zdhlen die Echtzeit-Zusammenarbeit,
die Integration mit anderen Google Workspace-Tools und die automatisierte
Datenanalyse.

Behinderungen: Beriicksichtigt verschiedene Bedurfnisse wie
Kommunikationsschwierigkeiten, Lernschwierigkeiten und koérperliche Einschrankungen
durch Eingabehilfen wie Tastaturnavigation und Bildschirmlesekompatibilitdt. Art des
Materials: Interaktive Software, Erstellung von Checklisten, Umfragedatenbank und
Echtzeit-Zusammenarbeitstool

Bildungsbereich: Anwendbar auf alle Bildungsstufen: Grundschule, weiterfihrende
Schule und Gymnasium

Zielgruppe: Beriicksichtigt verschiedene Bedurfnisse wie
Kommunikationsschwierigkeiten, Lernschwierigkeiten und kérperliche Einschrankungen
durch Eingabehilfen wie Tastaturnavigation und Bildschirmlesekompatibilitat

Alter: 7-12, 13-18.

Sprache: Englisch

Quelllink: https://www.google.com/forms/ueber/

|

Grila- tulburari de procesare senzoriala
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WordWall

Wordwall ist eine interaktive Plattform zur Erstellung und Anpassung von Lernspielen
und -aktivitaten. Sie ermoglicht Lehrkraften die Gestaltung ansprechender Inhalte, die
auf verschiedene Lernbedurfnisse abgestimmt sind und sowohl druckbare als auch
digitale Formate bereitstellen.

Behinderungen: Autismus-Spektrum-Stérung, Legasthenie und Lernschwierigkeiten.
Das Tool erlaubt eine individuelle Anpassung an die Lernbedirfnisse

Materialart: Interaktive Spiele, Quizze, Animationen und druckbare Arbeitsblatter ftr
den Bildungsbereich.

Bildungsbereich: Entwickelt fur die frihkindliche Bildung, Grundschule,
Sekundarstufe und Oberstufe.

Zielgruppe: Zuganglich fur Schiler mit Autismus-Spektrum-Storung, Legasthenie und

Lernschwierigkeiten.

Alter: 0-6 Jahre, 7-12 Jahre, 13-18 Jahre.

Sprache: Englisch.

Quellenlink: https://www.youtube.com/watch?v=SMKOPcxtAls Ei. Material:

https://wordwall.net/resource/13169790
fl  Create better lessons quicker
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StoryJumper

StoryJumper ist eine Online-Plattform, die darauf abzielt, die Kreativitat und das
Geschichtenerzahlen von Nutzern, insbesondere von Kindern und Lehrkraften, zu
unterstitzen. lhr Hauptziel besteht darin, den Nutzern das unkomplizierte Erstellen,
lllustrieren und Veroéffentlichen eigener Geschichtenbiicher zu erméglichen.

Storyjumper verfugt tUber eine benutzerfreundliche Drag-and-Drop-Oberflache, die
Menschen jeden Alters, einschlie3lich kleiner Kinder, gleichermal3en unterstitzt. Die
Nutzer haben die Mdglichkeit, aus einer Vielzahl von Vorlagen und Themen auszuwahlen,
um ihre Geschichten zu beginnen. Dadurch kdnnen sie sich besser auf die Erstellung von
Inhalten konzentrieren. Die Plattform stellt eine Bibliothek mit Bildern und lllustrationen zur
Verfigung, die die Nutzer in ihre Geschichten einfiigen oder eigene Bilder hochladen
kénnen.

Benutzer haben die Moéglichkeit, ihren Seiten Text hinzuzufigen und kdénnen dabei aus
verschiedenen Schriftarten, Gréfen und Farben wahlen, um ihre Geschichte zu
bereichern.

Behinderungen: Autismus-Spektrum-Stérung (ASS), Kommunikationsschwierigkeiten,
Lernschwierigkeiten

Art des Materials: Video, Prasentation

Bildungsbereich: Fruhintervention, Vorschule, Grundschule, Sprachtherapie usw.
Zielgruppe: Zuganglich fur Schiler mit Autismus (ASD), Kommunikations- und
Lernschwierigkeiten

Alter:2-5;6-12

Sprache: Rumaénisch

Quellenlink: https://www.storyjumper.com/book/read/177125941,
https://www.storyjumper.com/book/read/177126631

hers Parents Library Prices Help
Ge

OMIDUTA MANCACIOASA

>

Tifu Cosmina

- "OMIDUTA MANCACIOASA" ¢

o Cosmina Tifu

16 pages

Privacy level: PUBLIC
£ raad




EduMagic

*EduMagic ist eine bahnbrechende Bildungsplattform, die das Lernen fir Schiler aller
Altersgruppen neu gestalten mochte. Sie stellt umfangreiche Werkzeuge und Ressourcen
fur interaktives und fesselndes Lernen zur Verfigung.

EduMagic vereint verschiedene Funktionen wie maldgeschneiderte Lernpfade,
interaktive Lektionen, spielerische Aktivitaten und die Verfolgung des Fortschritts in
Echtzeit. Diese Komponenten sind auf unterschiedliche Lernstile und -bedirfnisse
abgestimmt und gestalten das Lernen sowohl zuganglich als auch unterhaltsam.

Mit dem Schwerpunkt auf akademischen und praktischen F&ahigkeiten ermdoglicht
EduMagic Lehrkraften die Entwicklung dynamischer Unterrichtsplane und bietet Schilern
eine unterstitzende Umgebung zum Entdecken, Lernen und Erfolgreichsein. Die
benutzerfreundliche Oberflache und die umfangreiche Ressourcenbibliothek der
Plattform gewahrleisten, dass sowohl Lehrende als auch Lernende ihr Potenzial
vollstandig ausschopfen kdnnen.

Behinderungen: Blindheit, Sehbehinderung

Materialtyp: Schulungsressource, Dokument

Bildungsbereich: Grundschule, Sekundarstufe

Zielgruppe: Zuganglich flr Schiler mit Blindheit, Sehbehinderung

Alter: 7-12 Jahre.

Sprache: Ruméanisch

Quelllink:
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1P52Itb3cujjlfO4aqgLA1gEZAt9egQWSnd78TAjz
ctY/edit?gid=0#gid=0&range=E856
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BookCreator —
,Drei kleine Schweinchen — angepasste Geschichte*

BookCreator ist eine vielseitige Anwendung, die es Nutzern ermdglicht, interaktive
eBooks zu erstellen und Text, Bilder, Audio sowie Video zu kombinieren. Sie ist
besonders geeignet fur Schiler mit sonderpddagogischem Forderbedarf, da sie
anpassbare Funktionen bietet, die auf verschiedene Lernstile abgestimmt sind. So
konnen Schiler beispielsweise Bucher mit Sprachaufnahmen fir verbale Erklarungen
erstellen, was besonders fur Schiler mit Leseschwierigkeiten von Vorteil sein kann. Die
visuellen und multimedialen Werkzeuge der App unterstitzen Schiler mit Autismus,
Legasthenie oder anderen Lernschwierigkeiten, indem sie alternative Moglichkeiten
bieten, ihre Ideen auszudriicken und Inhalte zu erfassen. Die benutzerfreundliche
Oberflache von Book Creator erleichtert es Schilern zudem, selbststandig oder im Team
zu arbeiten, und fordert somit Kreativitdt und Engagement. Die App eignet sich flr
Storytelling, visuelle Prasentationen oder die Erstellung barrierefreier, individuell auf die
Bediirfnisse jedes Schulers zugeschnittener Materialien.

Behinderungen: Sehbehinderung, Horbehinderung, komplexe und multiple Bedurfnisse,
korperliche Beeintrdchtigung, Kommunikationsschwierigkeiten, Lernschwierigkeiten,
Autismus-Spektrum-Stoérung, Legasthenie.

Art des Materials: Video, Prasentation, Infografik, Animation, Software.

Bildungssektor: Friihe Kindheit, Grundschule, Sekundarstufe — abhéangig vom Grad der
Behinderung.

Zielgruppe: Zuganglich fur Schiler mit Blindheit, Gehorlosigkeit, komplexen und
mehrfachen Bedtrfnissen, korperlichen Behinderungen, Kommunikations- und
Lernschwierigkeiten, Autismus-Spektrum-Stérungen sowie Legasthenie.

Alter: 0-6 Jahre, 7-12 Jahre, 13-15 Jahre.

Sprache: Rumanisch

Quellenlink:

https://read.bookcreator.com/YOwGH40KIj TOqV]WLQYyXrMESI8h1/dBAXdt50ThawMoDy
PVVsdA/hTSOdKfoS_CbZ6oe_8JsbA
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C-Board Read-Play &ﬂ
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Read-Play ist eine Anwendung, die als Kommunikationstafel fungiert und die Nutzung

synthetischer Sprache erméglicht. Dadurch kdnnen Benutzer sich einfacher ausdriicken

und ihre Bedurfnisse, Interessen oder Aktivitditen kommunizieren. Die Anwendung

unterstitzt die Kommunikation durch Symbole und Text in der jeweiligen Sprache.
C-Board ist ein interaktives, anpassbares Kommunikationsboard, das Menschen mit

besonderen Bedirfnissen, wie zum Beispiel Autismus oder komplexen Behinderungen,

unterstitzt. Nutzer haben die Mdglichkeit, visuelle Boards zu erstellen, die auf ihre

spezifischen Kommunikationsbedurfnisse abgestimmt sind und Symbole, Bilder oder

Texte enthalten kdnnen. Die Boards fordern Interaktion, Lernen und Engagement durch

beriihrungsbasierte Schnittstellen. Synthetisierte Sprache erleichtert es den Nutzern, sich

auszudrticken und ihre Bedirfnisse, Interessen oder Aktivitdten zu kommunizieren. Es

verbessert die Kommunikation durch Symbole und Texte und ermdglicht es den Nutzern,

ihre Botschaften verbal zu tGbermitteln.

Behinderungen: Kinder und Jugendliche mit Sprach- und Sprechstérungen. Gehorlos,

horgeschadigt, korperlich eingeschrankt, Lernschwierigkeiten, Autismus-Spektrum-

Stérung, Legasthenie

Art des Materials: Anwendungssoftware (Ordner mit Symbolen und Sprachausgabe)

Bereich: Frihférderung, Grundschule, Sekundarstufe

Zielgruppe: Kinder und Jugendliche mit Sprach- und Sprechstérungen

Alter: 0-6 Jahre, 7-12 Jahre, 13-18 Jahre

Sprache: Mazedonisch, Englisch und Mazedonischer

Quelllink: https://www.cboard.io/

Communication
for Everyone

Cboard is an open-source app for children
and adults with speech and language
impairments, aiding communication with
symbols and text-to-speech.

‘%‘3;*' CPEN CBOARD
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Proloquo2Go £R
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Proloquo2Go ist eine Anwendung fur Unterstiutzte Kommunikation (AAC), die
Personen mit Sprachbehinderungen dabei unterstitzt, effektiver zu kommunizieren.
Sie wird Uberwiegend von Menschen mit Autismus verwendet. Auch Personen mit
Down-Syndrom, Zerebralparese und anderen sprachlichen Herausforderungen
nutzen diese Kommunikationsmethode.

Behinderungen: Autismus-Spektrum-Storung (ASS), Sprachentwicklungsstérung,
Down-Syndrom, Angelman-Syndrom

Art des Materials: Visuelle und Symbolkarten; Karten; Nicht-physische Hilfsmittel:
Gesten, Mimik.

Einsatzbereich: Frihforderung, Vorschule, Grundschule, Tageszentren flr
Sonderpadagogik und Rehabilitation, Logopéadie usw.

Zielgruppe: Kinder und Jugendliche mit Sprach- und Sprechstérungen

Alter: 2 - 5; 6 — 12; 13 und alter

Sprache: Mazedonisch, Englisch

Quellverweis: https://www.assistiveware.com/products/proloquo2go

% Assistivesiare Home  Products  Support Resources  Learm AAC Blog [} 3



https://www.assistiveware.com/products/proloquo2go

ShowMe 3.0 fur Windows g3
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ShowMe 3.0 fur Windows ist eine Anwendung, die darauf abzielt, Konzepte aus dem
Alltag in unterschiedlichen Bereichen sowie Buchstaben, Zahlen und Uhrzeiten zu
erlernen. Der Fokus liegt auf der Foérderung des Sprachverstandnisses und des
Gedachtnisses durch diverse Ubungen.

Dank der zahlreichen Anpassungsoptionen kann die Anwendung ideal auf die
personlichen Bedirfnisse des Nutzers abgestimmt werden.

Es ist benutzerfreundlich konzipiert und kann von mehreren Personen genutzt werden.
Personalisierte Einstellungen und Ergebnisse werden fir einen schnellen und einfachen
Zugriff gespeichert.

Behinderungen: Kommunikationsschwierigkeiten, Lernschwierigkeiten, Autismus-
Spektrum-Stérung, Legasthenie, korperliche Beeintrachtigung

Materialart: Nutzung/Animationen

Bereich: Fruhforderung, Kindergarten, Grundschule, Férderschule, Inklusionsklassen,
Logopadie

Zielgruppe: Kinder und Jugendliche mit Sprach- und Sprechstérungen

Alter: 0-6 Jahre, 7-12 Jahre, 13-18 Jahre

Sprache: Mazedonisch, Englisch

Quellverweis: https://www.lifetool.at/de/assistive-technologie/lifetool-apps-fur-ipad-und-
windows/showme-aac-30/

LI F E Iosolu Counseling  Assistive Technology  Research & Development  About Us E

Yot Ane Mabdd = LIFEfSS AT Tl,'l'l"l;,--’_}i}:.‘ LIFERes] appd Tor iPad and Wandavs
)
A * LIFEtoc] apps for iPad and ShowMe 3.0 — learning and practicing terms with
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See.Touch.Learn £
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See.Touch.Learn ist eine Anwendung zur Forderung des Wortschatzes, der
Kommunikation und der kognitiven Fahigkeiten. Sie vereint visuelles Lernen mit
bildgestutzten Ubungen. Hochwertige Bilder ermdglichen effektivere visuelle Lektionen.
Zudem erstellt die Anwendung individualisierte Lektionen mit geeigneten Bildern fir jedes
Niveau. Die App bietet eine Fortschrittsverfolgung und Daten, die den Lernfortschritt des
Schulers dokumentieren.

Behinderungen: Sehschwache, Autismus (ASD), Entwicklungsverzdgerungen,
Sprachstorung

Art des Materials: Visuelle Karten; Abbildungen

Einsatzbereich: Fruhférderung, Kindergarten, Grundschule, weiterfihrende Schulen,
Logopéadie usw.

Zielgruppe: Kinder und Jugendliche mit Sprach- und Sprechstérungen

Alter: 2 —5; 6 — 13; 14 und alter

Sprache: Mazedonisch, Englisch

Quelllink: https://learningworksforkids.com/about/

— e — — — —

l Leﬂrn-ng Find the best apps and games for learning, personally sedected for each emigue child
|

L.\ forKids __ ———— Q

Find Games and Apps | About | Educators | Blog | Executive Functioning Classes m

About Us

To learn more about our latest tools to help teach kids
Executive Functioning skills through VIDEO GAMES &
APPS, check out our sister site!

LeArningiverkd For Bidd wad founded on the grinciple that seaular vides gamed arvd SlFer degial muedia, when
used mindfully and responsibly, can ba powerful tools for sharpening and improving children’s scademic parfor-
mance and cognitive This if ekpecially true for the children wie call Kids whio
struggle with everything from mild learning difficulties to diagnosed disorders such &5 Asperger's, Dyslexia, and

ADHD
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Book Creator £R
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Book Creator ist ein flexibles Werkzeug zur Erstellung digitaler Biicher. Es bietet Nutzern — uarurner
Lehrer, Schuler und Autoren — die unkomplizierte Gestaltung und Veroffentlichung interaktiver E-
Books. Im Folgenden sind einige seiner bedeutendsten Anwendungsmaglichkeiten aufgefihrt:

Bildung: Lehrkrafte haben die Moglichkeit, mal3geschneiderte Lehrblcher, Unterrichtsplane
oder Schiulerportfolios zu erstellen, wahrend Lernende ihr Wissen durch kreative Projekte zur
Schau stellen kénnen.

Geschichtenerzahlen: Schriftsteller haben die Mdglichkeit, eigene Geschichten zu kreieren und
zu illustrieren, indem sie Text, Bilder, Audio und Video integrieren, um die Erzéhlung zu
bereichern.

Multimedia-Projekte: Nutzer haben die Mdbglichkeit, unterschiedliche Medienformate zu
integrieren, was sie besonders geeignet fur Prasentationen oder Berichte macht, die eine
Kombination aus Text und Bildern bendtigen.

Kooperation: Es fordert gemeinschaftliche Projekte und erlaubt mehreren Nutzern, zu einem
einzigen Buch beizutragen, was sich ideal fir Gruppenarbeiten eignet.

Zuganglichkeit: Die Plattform ist benutzerfreundlich und leicht zugéanglich, wodurch sie fir
Menschen jeden Alters und mit unterschiedlichen Fahigkeiten geeignet ist.

Insgesamt stellt Book Creator ein effektives Werkzeug dar, das die Kreativitat fordert und das
Lernen durch interaktive Inhalte verbessert.

Behinderungen: Legasthenie, Dysgraphie, Autismus, korperliche Behinderungen,
Sinnesbehinderungen, Autismus-Spektrum-Storung (ASS), geistige Behinderung, Sprachstérung
usw.

Art des Materials: Anwendungssoftware Bereich: Vorschule bis Kindergarten, Grundschule,

Mittelschule, Gymnasium, Erwachsenenbildung Zielgruppe: Kinder und Jugendliche mit Sprach- und

Sprechbehinderungen, korperlichen Behinderungen, Autismus

Alter: 0-6, 7-12, 13-18, 19+

Sprache: Mazedonisch, kann jedoch in allen Sprachen verwendet werden.

Quelllink: https://bookcreator.com/ | https://www.youtube.com/watch?v=FcAzmOWuQEI

-
For students For teachers For schools
Let's make books! Teaching made easy Empower every learnar
& _ SECURER
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FOR TEACHERS SCHOOLS & DISTRICTS  FEATURES  PRICING

\ Love Leclrnlng _

Book Creator is the simplest, most inclusive
way to create content in the classroom.




Pictello KR
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Pictello ist eine Anwendung zum Teilen, Prasentieren und Erstellen visueller
Geschichten. Sie richtet sich an Personen, die visuelle Unterstiitzung bendtigen und
davon profitieren konnen. Die Nutzer erstellen soziale Geschichten durch die
Kombination von Bildern, Text und Ton. Auf diese Weise entwickeln und kombinieren
sie Ideen, Routinen und Schritt-flr-Schritt-Anleitungen. Jede Seite der Geschichte
enthalt ein Bild oder Video mit Text, der durch eine Vorlesefunktion vorgelesen werden
kann.

Behinderungen: Autismus-Spektrum-Stoérung (ASS), intellektuelle Behinderung,
Sprachstérung usw.

Art des Materials: Sprachsynthese, Bilder und Videos, Symbole;

Einsatzbereich: Friuhférderung, Vorschule, Grundschule, Tageszentren flr
Sonderpadagogik und Rehabilitation, Logopéadie usw.

Zielgruppe: Kinder und Jugendliche mit Sprach- und Sprechstérungen

Alter: 6 —12; 13 +

Sprache: Mazedonisch, Englisch

Quelllink: https://www.assistiveware.com/learn-aac

Support communication with Augmentative and
Alternative Communication (AAC)

Get to know AAC

What is AAC? Do we nead AAC? Presuming competence AAC for diffarent G
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LearningApps.org &3
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Die Anwendung LearningApps.org wird verwendet, um interaktive Lerninhalte zu
erstellen und zu teilen. Sie bietet Lehrern und Schilern die Madoglichkeit,
unterschiedliche Aktivitaten wie Quizze, Ratsel, Wortspiele, Zeitleisten und mehr zu
gestalten. Die Plattform férdert verschiedene Lernmethoden und ermdglicht eine
Personalisierung sowie das Engagement der Schiler durch unterhaltsame und
interaktive Inhalte. Lehrer kbnnen mit der Anwendung ihren Unterricht bereichern und
das Wissen der Schuler auf kreative Weise bewerten.

Behinderungen: Lernschwierigkeiten, Aufmerksamkeitsdefizit-/
Hyperaktivitatsstorung (ADHS), Autismus-Spektrum-Stérung (ASS), Sprach- und
Sprechstérungen, kognitive Einschrankungen usw.

Materialart: Softwareanwendungen

Bereich: Von der Grundschule Uber die Mittelschule bis hin zur weiterfihrenden
Schule

Zielgruppe: Kinder und Jugendliche mit verschiedenen Behinderungen

Alter: 0-6 Jahre, 7-12 Jahre, 13-18 Jahre, 19 Jahre und é&lter

Sprache: Mazedonisch, kann jedoch in samtlichen Sprachen verwendet werden.
Quelllink: https://learningapps.org/
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Canva KR
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Canva ist ideal fur die Erstellung einer Vielzahl visueller Inhalte, einschliel3lich
Prasentationen, Grafiken flr soziale Medien, Poster, Infografiken und mehr. Es verfligt
Uber eine benutzerfreundliche Drag-and-Drop-Oberflache sowie eine umfangreiche
Bibliothek mit Vorlagen, Bildern und Designelementen, was es sowohl fir Anfanger als
auch fur erfahrene Designer attraktiv macht. Im Bildungsbereich haben Lehrer und
Schuler die Moglichkeit, mit Canva ansprechende visuelle Materialien flr Projekte,
Unterrichtseinheiten und Prasentationen zu gestalten, die Kreativitdt anregen und die
Kommunikation verbessern.

Behinderungen: Sehbehinderungen, Lernschwierigkeiten,
Aufmerksamkeitsdefizit-/Hyperaktivitatsstorung (ADHS), kognitive Einschrankungen,
Kommunikationsstérungen usw.

Materialart: Softwareanwendungen

Bereich: Von der Grundschule tber die Sekundarschule bis zur Universitat
Zielgruppe: Kinder und Jugendliche mit verschiedenen Behinderungen

Alter: 0-6 Jahre, 7-12 Jahre, 13-18 Jahre, 19 Jahre und alter

Sprache: Mazedonisch, kann jedoch in samtlichen Sprachen verwendet werden
Quelllink:
https://www.canva.com/design/DAGAI7eSLSk/1sNGVocll_pFO9pWtIwMRQ/bearbeiten

Canva Education is
designed to help you

(i, vinca |
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Genially €3
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Genially wird zur Erstellung interaktiver Inhalte wie Prasentationen, Infografiken, Quizzen
und anderen visuellen Materialien verwendet. Mit dieser Anwendung kdénnen Nutzer
ansprechende und dynamische Inhalte mit verschiedenen Elementen wie Animationen,
Videos und Hyperlinks gestalten. Es ist ein ideales Werkzeug fir Padagogen,
Marketingexperten und Kreativprofis, die ihr Publikum auf innovative Weise erreichen
maochten.

Behinderungen: Sehbehinderungen, Horbehinderungen, Lernschwierigkeiten, kognitive
Einschrankungen Behinderungen, Einschrankungen der Mobilitat usw.

Materialart: Softwareanwendungen

Bereich: VVon der Grundschule tber die Sekundarstufe bis zur Hochschulbildung
Zielgruppe: Kinder und Jugendliche mit verschiedenen Behinderungen

Alter: 0-6 Jahre, 7-12 Jahre, 13-18 Jahre, 19 Jahre und alter

Sprache: Mazedonisch, kann jedoch in samtlichen Sprachen verwendet werden
Quelllink: https://app.genially.com/editor/5ecad8a37607860d83c5353e?
backTo=%2Fteams%2F67222905999cfa03f6c96531%2Fspaces%2F67222905999cfa03f
6c96556%2Fdashboard

@ genially Still haven't made an acocount?
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Lernanwendung ,,Anton*

Die Anton-App ist ein digitales Lernwerkzeug, das in der vierten Klasse zur Vermittlung
von Umfang und Flache verwendet wird. Sie fordert das eigenstandige Lernen durch
Funktionen wie Sprachausgabe und Hinweise und ist daher besonders fir Schiler mit
Autismus-Spektrum-Stérung (ASD) geeignet. Die App ist auf den &sterreichischen
Lehrplan abgestimmt und bietet Ubungen in Mathematik, Deutsch, Musik, Englisch und
Sachunterricht. Der Zugriff erfolgt Gber Webbrowser, Tablets und Smartphones.
Lehrkrafte konnen den Lernfortschritt Gberwachen und die Ubungen individuell
anpassen. Die App beinhaltet ein Belohnungssystem, das Schuler durch virtuelle
Minzen motiviert. Die Basisversion ist kostenlos, wahrend Premium-Funktionen
verflugbar sind.

Behinderungen: Kommunikationsschwierigkeiten, Lernschwierigkeiten, Autismus,
Legasthenie

Art des Materials: Lehrmaterial, Software, Spiele

Bildungsbereich: Frihe Kindheit, Grundschule

Alterszielgruppe: 7-12 Jahre

Sprache des Materials: Deutsch

Quellenlink: https://www.anton.app/de/

_ _ <~ ANTON
Die Lern-App fur die Schule,
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Hand in Hand - Lernspiel fur

Gebardensprache

Das Brettspiel ,Hand in Hand“ hat das Ziel, die Kommunikation zwischen hérenden und
nicht hérenden Menschen zu verbessern, insbesondere fir Kinder ab 3 Jahren. Spieler,
unabhangig von einer Behinderung, lernen gemeinsam die Gebardensprache und
unterstitzen somit Inklusion und gegenseitiges Verstandnis.

Im Spiel ziehen die Spieler abwechselnd Karten und zeichnen Worter oder Satze. Die
anderen Spieler mussen schnell das passende Wort oder den passenden Satz auf dem
Spielbrett finden, um voranzukommen. Der erste Spieler, der die Ziellinie Uberquert, hat
gewonnen. In der Teamvariante treten Gruppen von bis zu sechs Spielern
gegeneinander an. Die Teammitglieder zeichnen, wahrend die Teamkollegen die
Zeichnungen erraten. Das erste Team, das die Ziellinie Uberquert, hat gewonnen. Das
Spiel beinhaltet zudem Aktionsfelder, die den Teilnehmern Freude bereiten und sie auf
lehrreiche Weise anregen.

Behinderungen: Taubheit, HOrminderung, komplexe und multiple Bedurfnisse,
Kommunikation

Art des Materials: Schulungsressource, Spiel

Bildungsbereich: Frihe Kindheit, Grundschule, Sekundarstufe, Gymnasium

Alter der Zielgruppe: 0-6, 7-12, 13-18 Jahre

Sprache des Materials: Deutsch

Quellenlink: https://handinhand-spiel.at/das-spiel/

DAS SPIEL

3 8 3 | : 4 i
d38,20 g3 24,8,;3,1,4 4,1
Schon Sduglinge und Kleinkinder lernen aufl verschiedene Tone und Laute 2u reagieren und so mit der Umwelt zu

' kemmunizieren. J& haufiger Kinder die Gelegenheit haben miteinander zu spislen, entweder angaleitet im Kindergaren
oder im freien Spiel zu Hause, desto mehr entwickelt sich ihre Kemmunikationsféhigkeit. Kinder, die nicht van

Vs & Kommunikationseinschrénkungen betroffen sind, kennen oft die Geb&rdensprache nicht. Dies fihrt zu einer
- Kommunikationslicke zwischen beiden Personengruppan
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Open Educational
Resources Osterreich (OER)

Die OER Austria-Plattform stellt offen lizenzierte Lehrmaterialien zur Verfigung, auf

die Lehrkrafte uneingeschrankt zugreifen kénnen und die sie an die vielfaltigen
Anforderungen ihres Unterrichts anpassen durfen. Diese Ressourcen fordern inklusive
Bildung, indem sie Lehrkraften die Mdglichkeit bieten, Inhalte far Schiler mit
Lernschwierigkeiten, Kommunikationsproblemen und anderen Beeintrachtigungen zu
modifizieren.

OER Osterreich stellt eine breite Palette digitaler Materialien zur Verfligung,
einschlie3lich Videos, Prasentationen und Dokumente, die anpassbar sind, um die
Zugénglichkeit und das Engagement zu férdern. Die Plattform unterstitzt inklusive
Lehrmethoden auf allen Bildungsstufen — von der Vorschule Uber die Grundschule und
die Sekundarstufe bis zur Oberstufe — und erfiillt die 6sterreichischen Ziele fir digitale
Bildung sowie den Ansatz des Universal Design for Learning (UDL).

Behinderungen: Lernschwierigkeiten, Kommunikationsstérungen,  Autismus-
Spektrum-Stérung, Legasthenie

Art des Materials: Datenbank

Bildungsbereich: Alle Stufen (Frihe Kindheit, Grundschule, Sekundarstufe,
Gymnasium)

Alterszielgruppe: Alle Altersgruppen 0-6, 7-12, 13-18

Sprache des Materials: Uberwiegend Deutsch, mit einigen Ressourcen in Englisch.
Quellenlink: https://oerhub.at/

Was ist OER? Open Educational Resources
in 90 Sekunden erklart!

Lim einen schnellen Uberblick Gber das Thema OER zu erhalten, kann das folgende kurze Video vom FWL - Medieninstitut der 0 pe n
Lander JOER kompakl - Was sind Open Educational Resources (DER) angesehen werden, d t.
t L]

@ 0ER kompakt — Was sind Open Eduéational Besalrces?
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Programmieren ist TOLL

.Programmieren st

COOL" st

ein

interaktives

Lehrbuch fir den

Programmierunterricht an weiterfihrenden Schulen sowie fir Einflhrungskurse an
Universitaten. Es orientiert sich am COOL-Informatik-Prinzip, das praxisnahes und

kooperatives Lernen unterstitzt. Jedes Kapitel bietet umfassende Erklarungen,

Beispiele und interaktive Programme, die Schiler in Echtzeit ausprobieren, anpassen

und mit denen sie experimentieren konnen. Der kooperative Online-Editor ermdglicht

die Zusammenarbeit bei Programmieraufgaben und férdert somit Teamarbeit und

Probleml6sungskompetenz.

Das Lehrbuch behandelt eine breite Palette von Programmierthemen, die von den

Grundlagen bis zu fortgeschrittenen Aspekten reichen, und ist somit sowohl flr

Einsteiger als auch fir Fortgeschrittene geeignet. Der interaktive Ansatz unterstttzt das

Engagement und das Verstandnis der Lernenden.

Behinderungen: Komplexe und multiple Bedurfniss

Art des Materials: Software, Dokument, Schulungsressource

Bildungsbereich: Sekundarstufe Il

Alterszielgruppe: 13-18 Jahre
Sprache des Materials: Deutsch

Quellenlink: https://www.geogebra.org/m/cbarxvx3

The Concept of COOL Informatics

e

1. Discovery

Teaching and
learning methods:
Solution-hased learning
Step-biy-step instructions &
tasks Video tutorials
Observational leaming
Learning with all senses

Neurodidactical base:
Pattern recagnition
Pirmar neurons
Individual learning rhythm
Modality/multimedia efiect

-
rs

«0:‘_
%
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2. Individuality 3. Cooperation

Teaching and
learning methods:
Compelence-based learning
GQuestioning
Sell-organized learning
with compulsory and
aplional 1asks

Teaching and
leaminy methods:
Team and qraup work
Peer tutoring and teaching
Pair pragramming
Cross-curricular [eaming
PFraject-based leaming

Neurodidactical base:
“A joy (= knowledge) shared
is & joy (= knowledge)

Neuwrodidactical base:
Connecting new information
o previows knowledge.
Considering individual
Recall = re-storage in memory
Integrating individual needs,
talents, comprtences,
Practical relevance

interests, necds, tasks,
methods, learning rhythm

Austrian Association of

4. Activity

Teaching and
learning methods:
Hanls-an, mind-on
Leaming by doing

Learning by animatian, simu-
lation by playing and designing
games (creative leaming)

Neurodidactical base:
Knowledge must be created
(vonstructed) by cach leamer

[= constructivism)
Learning is an active process
{= progressive education,
c.g. Mantessar)

- & |nclusive Society




KlingelfuR3ball

KlingelfuBball ist ein sensorisches Spielzeug fur Kinder im Alter von 0 bis 6 Jahren. Es
besteht aus einem leichten Ball mit einer Glocke, die beim Rollen oder Werfen einen
angenehmen Klang erzeugt, die Hérwahrnehmung stimuliert und zum Entdecken anregt.
Die leuchtenden Farben und die weiche Textur machen den Ball visuell ansprechend
und fur kleine Hande leicht zu greifen, was die Feinmotorik unterstitzt.

Durch das Klingelful3ballspiel férdern Kinder ihre Hand-Augen-Koordination und haben
die Moglichkeit, aktiv zu spielen, was fiur die frihkindliche Entwicklung von grof3er
Bedeutung ist. Das akustische Feedback des Balls verbessert aul3erdem die
sensorische Verarbeitung und ist daher besonders vorteilhaft fir Kinder mit sensorischen
Empfindlichkeiten oder Autismus-Spektrum-Stérungen.

Dieses Spielzeug stellt eine fesselnde und lehrreiche Gelegenheit dar, das kérperliche
und geistige Wachstum in frihen Lernumgebungen zu férdern.

Behinderungen: Blindheit, Sehbeeintrachtigung, Autismus-Spektrum-Stérungen
Art des Materials: Sensorisches Spielzeug

Bildungsbereich: Frihe Kindheit

Alterszielgruppe: 0—6 Jahre

Sprache des Materials: Jede Sprache (keine Sprachfahigkeit erforderlich)
Quelllink: https://www.hilfsgemeinschatft.at/mitgliederservice/hilfsmittel/spiele#

< Hilfsgemeinschaft onwst I EEIBA[E] o cevrdensprache:

der Blinden und Sehschwachen Osterreichs

Die Hilfsgemeinschaft Startseite > Mitgliederservice > Hilfsmittel > Spiele = d)Vorlesen P

Beratung

v
'
Mitgliederservice Zl
4
v

Spiele

Wir haben ein groBes Sortiment an Spielen fiir sehbehinderte und blinde Menschen, damit Sie mit

Augengesundheit Angehdrigen und Freunden jede Menge FreizeitspaR genielen kénnen!

Aktuelles

Helfen und Spenden v

juapuads 1213[ L&b

Unsere Spiele zur Auswahl

Lotterie Augenstern
* Riesen-Schnapskarten

Barrierefrei werden
* Jolly-Karten (zwei unterschiedliche

Kontakt “ Ausgaben)

ST -
.0:‘_ A
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Widget

-Widgit" ist eine Software, die symbolbasierte Kommunikationstools entwickelt — eine Sammlung
von Bildsymbolen, die Nutzern dabei helfen, sich besser zu verstandigen und auszudriicken. Sie
unterstitzt sowohl Kinder als auch Erwachsene mit Kommunikationsschwierigkeiten, indem sie es
Menschen ermdglicht, zu kommunizieren, ohne sich ausschlief3lich auf gesprochene Sprache zu
stitzen. Die App umfasst dber 15.000 Widgit-Symbole, mit denen individuelle
Kommunikationsressourcen erstellt werden konnen; die Widgit-Software, die Betreuern und
Lehrern hilft, visuelle Geschichten, Zeitplane und Arbeitsblatter zu gestalten; sowie die Widgit
Cloud — eine Plattform zum Erstellen und Teilen von Ressourcen, die den Zugang zu Inhalten
erleichtert. Die Software ist kostenpflichtig, bietet jedoch kostenlose Testversionen an, und
bestimmte Ressourcen sind kostenlos verfiigbar. Fur Bildungszwecke stehen Rabattplane zur
Verfigung.

Behinderungen:  Autismus-Spektrum-Stérung,  Blindheit, Kommunikationsschwierigkeiten,
Lernschwierigkeiten, Sehbehinderung

Art des Materials: Software

Bildungsbereich: Alle Stufen (Friihe Kindheit, Grundschule, Sekundarstufe, Gymnasium)
Alterszielgruppe: Alle Altersgruppen (0-6, 7-12, 13-18)

Sprache des Materials: Vorwiegend in Englisch, weitere Sprachen verflugbar

Quelllink: https://www.widgit.com/support/index.htm

Widgit o, 0 items - £0.00 o Login @

fou ore bere: Home  * Technical Suppart
Technical Support

N Contact us -| Training
Telephone: 01925 333680 WWidgt training recawrces and free
Empil: support@widgit.com

webinars to help you make the mast of
your softwarne

International Support

S
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Live-Arbeitsblatter

.Liveworksheets" ist eine Bildungsplattform, die dynamische und zugangliche Lernerfahrungen
fur Kinder und Schuler unterschiedlicher Altersgruppen bietet. Sie stellt eine benutzerfreundliche
Umgebung zur Verfugung, in der traditionelle Unterrichtsmaterialien — wie Arbeitsblatter,
Klassenarbeiten und Druckvorlagen (in Formaten wie DOC, PDF und JPG) — in interaktive
Online-Ubungen umgewandelt werden konnen. Diese Ubungen beinhalten automatische
Bewertungsfunktionen und sollen das Lernen interessanter gestalten. Die Plattform gewéhrt
Zugang zu einer umfangreichen Sammlung von fach- und sprachspezifischen Arbeitsblattern
aus aller Welt, von denen viele von Lehrern oder Eltern individuell an die Lernbedirfnisse
angepasst werden koénnen. Die Lektionen kdnnen bearbeitet, geteilt und in verschiedenen
Unterrichts- oder Heimunterrichtssettings wiederverwendet werden.

Behinderungen: Autismus-Spektrum-Stérung, komplexe und multiple Bedurfnisse,
Lernschwierigkeiten, Sehbehinderung

Art des Materials: Bildungsplattform (Animation, Gamifizierung, interaktives Dokument,
Prasentation)

Bildungsbereich: Alle Stufen (Frihe Kindheit, Grundschule, Sekundarschule, Gymnasium).
Alter der Zielgruppe: Alle Altersgruppen (0-6, 7-12, 13-18)

Sprache des Materials: Vorwiegend Englisch, Arbeitsblatter in verschiedenen Sprachen
verfuigbar

Quellenlink: https://www.liveworksheets.com/

S ———— — -
shary
wy
savy
lowg

5. She don't f doesm't  live J lives in Poland ———

& Kate and |ty f Hdes cur FODME everyday wateh

r. Mark don't / doesn't set / sets the table paint

Jump i
8. Do f Does your friend go / goes to ichool by bike? I

Py Verba that endlin -y
w. [ often heip / heips my mum braah | Ilnmte'g
1. My dod never do J doss the shopping . foliow m .i
11. Where do [ does you spend [ spands your holidays? fos g | I |

Past Simple - Regular and irregular Present Simple Simple Past Tense (Regular Verbs)

verbs

English

E Grade 4 English Pre-intermediate English Year 3
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Pasakas

.Pasakas” ist eine Plattform fir Geschichtenerzahlungen, die interaktive und lehrreiche Inhalte
fur Kinder im Alter von 0 bis 12 Jahren bereitstellt. Sie bietet lettische Méarchen sowie lokale
Legenden, einschlieBlich fremdsprachiger Geschichten aus Litauen, Estland, Polen, der
Ukraine und anderen Landern in der Originalsprache. Zudem stehen herunterladbare
Malvorlagen, interaktive Spiele wie das Alphabet, Memory-Karten und lettische Lieder,
einschlie3lich Schlafliedern, zur Verfligung. Die Website enth&lt Audiodateien fiir die meisten
Marchen. Die Marchen kdnnen in den Lesemodus versetzt werden, um die Schriftgrofl3e
anzupassen. Sie konnen auch heruntergeladen und ausgedruckt werden. Die Lieder sind
ebenfalls mit Texten versehen, die im Lesemodus zuganglich sind. Seit 2017 sind Spiele und
Zeichentrickfilme, die von Tieren mit Behinderungen handeln und deren Leben, Probleme,
Einstellungen und Wiunsche thematisieren sowie Lehrkréaften entsprechende Methoden
anbieten, nicht mehr verfiigbar, da Adobe Flash Player nicht mehr unterstitzt wird. Sie sind
jedoch weiterhin tber einige Google-Erweiterungen wie Ruffle — Flash Emulator zuganglich.

Behinderungen: Autismus-Spektrum-Stérung, Blindheit, Kommunikationsschwierigkeiten,
Taubheit, Horverlust, Lernschwierigkeiten, Sehschwéche, korperliche Einschrankungen

Art des Materials: Bildungsplattform (Animation, Audio, Dokumente, Schulungsressourcen,
Video)

Bildungsbereich: Vorwiegend friihe Kindheit, Grundschulniveau

Alterszielgruppe: Vorwiegend 0-6, 7-12

Sprache des Materials: Uberwiegend Lettisch, einige Marchen sind auf Litauisch, Estnisch,
Polnisch, Ukrainisch, Weil3russisch, Rumanisch, Judisch und Russisch verflugbar

Quellenlink: https://asakas.net/
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Cirkulis

,Cirkulis* (Kompass) ist eine lettische Datenbank-Website, die Kinder und Padagogen bei der
Auseinandersetzung mit Themen wie Kunst, Design und Technik, Mathematik und Handwerk
unterstitzt. Die Website stellt eine Vielzahl interaktiver Werkzeuge zur Verfliigung, darunter das
Zeichentool ,Harmonija®“, das Kreativitdit und Feinmotorik fordert, einen Buchstabensalat-
Designer, der die Sprachentwicklung und Problemldsungsfahigkeiten unterstiitzt, sowie Online-
Spiele wie den kleinen Professor, der die Fortschritte eines Kindes bei der L&sung
mathematischer Aufgaben verfolgt. Zudem bietet sie nitzliche Ressourcen fur Eltern und
Padagogen, einschliellich  Leitfaden  zur  Kindersicherheit, Bildbearbeitung  und

Handschriftentwicklung.

Behinderungen: Autismus-Spektrum-Storung, Lernschwierigkeiten

Materialtyp: Datenbank, Dokument, Gamification, interaktive Zeichnung, Schulungsressource,
Arbeitsblatter.

Bildungsbereich: Frihe Kindheit, Grundschule

Zielgruppe: 0-6, 7-12

Sprache des Materials: Lettisch

Quellenlink: https://www.cirkulis.lv/
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Maci un Macies
.Maci un macies* (Lehren und Lernen) ist eine lettische Sprachlern-Website der
Lettischen Sprachagentur, die Kinder mit unterhaltsamen, interaktiven und lehrreichen
Inhalten beim Erlernen der lettischen Sprache unterstitzt. Die Plattform bietet eine
umfangreiche Auswahl an multisensorischen Lernmaterialien flr verschiedene
Altersgruppen und F&higkeiten, einschliel3lich fiur Kinder mit sonderpaddagogischem
Forderbedarf und Einwanderer. Viele der Materialien kdnnen sowohl ausgedruckt als
auch digital verwendet werden, und einige bieten Audiounterstlitzung zur Verbesserung
der Aussprache und des Horverstandnisses. Die Inhalte werden in unterschiedlichen
Formaten bereitgestellt, um die Zuganglichkeit fur Kinder mit Seh- oder

Lernschwierigkeiten zu gewdahrleisten, und beinhalten speziell angepasste Aufgaben fir
verschiedene Lernstufen.

Behinderungen: Autismus-Spektrum-Stérung, Kommunikationsschwierigkeiten,
Legasthenie, Lernschwierigkeiten, Sehbehinderung

Art des Materials: Bildungsplattform (Animation, Dokumente, Gamification, interaktive
Prasentation, Schulungsressource, Video)

Bildungsbereich: Alle Stufen (Frihe Kindheit, Grundschule, Sekundarstufe,
Gymnasium)

Alterszielgruppe: Alle Altersgruppen (0-6, 7-12, 13-18)

Sprache des Materials: Lettisch

Quellenlink: https://maciunmacies.valoda.lv/

Mﬁ(“ UN Mﬁ{“ES LATUlESU VALODU & Moderigas saites ~ Kontakti  Arhivs

Maci Macies
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