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' Introduccion

En la literatura, se hace hincapié en la necesidad de la inclusion en la educacidn. Asimismo,
se reconoce el papel fundamental del profesorado en la creacion de sistemas educativos
inclusivos. No obstante, también existen diversos desafios en este ambito. Por ejemplo,
brindar apoyo al profesorado en activo a nivel escolar, evaluar los resultados de técnicas
tanto convencionales como innovadoras, y abordar las preocupaciones del profesorado
respecto a la practica inclusiva.
Como consecuencia de estos desafios y de sus graves repercusiones, sumadas al impacto de
la Covid-19 en las practicas de inclusion escolar, este proyecto se centra principalmente en:
1.Potenciar el desarrollo profesional del profesorado en materia de inclusion
2.Aumentar la conciencia sobre la necesidad de un conocimiento mds profundo vy
exhaustivo sobre la inclusion
3.Adquirir conocimientos sobre estrategias especializadas de ensenanza inclusiva a través
del aprendizaje profesional
4.Mejorar la alfabetizacion digital del profesorado y el uso estratégico de las TIC y de los
recursos educativos abiertos (REA) para perfeccionar sus practicas inclusivas
En este sentido, como parte del paquete de trabajo 2 del proyecto, se presenta el “Centro de
Educacion Inclusiva” (Inclusive Education HUB), desarrollado por una estructura de
asociacion multicultural, con el objetivo de ponerlo a disposicion del profesorado como
apoyo para adaptar el modelo de educacion inclusiva en sus sesiones docentes. En las
paginas siguientes, se muestran diversas herramientas de educacion inclusiva junto con sus
enlaces de acceso.
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Accessible Educational Materials Library

Creada por el Ministerio de Educacion Nacional, esta biblioteca ofrece materiales
educativos en formatos accesibles para estudiantes con discapacidad visual,
discapacidad auditiva, dificultades de aprendizaje y otras necesidades educativas
especiales. Los materiales estdn disponibles en distintos formatos como braille,
audiolibros y materiales con apoyo visual.

Discapacidades: Seleccion muiltiple (Discapacidad visual, Discapacidad auditiva,
Dificultades de aprendizaje)

Tipo de material: Seleccion miltiple (Documento, Audiolibro, Video, Material visual)
Ambito educativo: Seleccion miiltiple (Educacién infantil, Educacion primaria, Educacién
secundaria, Educacion bachillerato)

Grupo destinatario - Edad: Seleccion mdltiple (0-6, 7-12, 13-18)

Idioma del material: Turco

Enlace de origen: https://www.engelsizbilisim.org/wp-content/uploads/ERISILEBILIR-

Turkiye Engelsiz Biligim Platformu

“Engelsiz bir diinya icin, Bilisimle engelleri kaldiriyoruz...”
mé::g:l;ﬁiillii:iﬂl::z n g lengelsizbilisim

Anasayfa  Haklomizda  Organizasyon Yapisi  Yaymlar ve Raporlar  (ye / Destekei Bagvurusu  Tamsma Formu  iletisim  Erigilebilir Ders Materyali Egitim Serisi
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Turkish Sign Language Dictionary

Desarrollado por la Federacion Turca de Personas Sordas, este diccionario ofrece
ejemplos visuales y en video de mas de 3.500 palabras en Lengua de Signos Turca (TiD).
El diccionario tiene como objetivo ayudar a las personas con discapacidad auditiva a
mejorar sus habilidades comunicativas y a aprender la TID.

Discapacidad: Seleccion muiltiple (Discapacidad auditiva)

Tipo de material: Sitio web, Aplicacidn

Ambito educativo: Seleccidn miltiple (Educacion infantil, Educacion primaria, Educacidn
secundaria, Educacion bachillerato)

Grupo destinatario - Edad: Seleccion maltiple (0-6, 7-12, 13-18)

|dioma del material: Turco

Enlace de origen: https://isaretdilisozlugu.com/

Aplicacion movil del Diccionario de Lengua de Signos Turca:

&
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https://isaretdilisozlugu.com/
https://apps.apple.com/tr/app/t%C3%BCrk-i-%C5%9Faret-dili/id1319033682
https://apps.apple.com/tr/app/t%C3%BCrk-i-%C5%9Faret-dili/id1319033682
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EBA (Egitim Bilisim Agi) Accessible Learning
Resources

Los estudiantes con necesidades educativas especiales pueden acceder a esta plataforma
para mejorar su experiencia de aprendizaje a través de diversos materiales interactivos y
accesibles. Por ejemplo, el contenido en video suele estar subtitulado y acompanado de un
intérprete en lengua de signos para estudiantes sordos.

Discapacidades: Discapacidad visual, discapacidad auditiva, dificultades de aprendizaje
Tipo de material: Contenido educativo digital (libros electranicos, videos, lecciones en
audio, contenido interactivo)

Ambito educativo: Educacion general (todas las asignaturas)

Grupo destinatario: Estudiantes de primaria y secundaria

|dioma del material: Turco

Enlace de origen: https://eba.gov.tr/

P/(’,u & e ‘!QC“ Hizh Erigim
Ne ogrenmek

istersin?

& Ogrenciyim ® Ogretmenim % Veliyim



https://eba.gov.tr/

Kurzweil 3000

Kurzweil 3000 es una herramienta de tecnologia de apoyo que ofrece lectura en voz alta
(text-to-speech), apoyo visual y funciones personalizables para ayudar a estudiantes con
dificultades de aprendizaje (por ejemplo, dislexia) y discapacidades visuales. Permite a
los usuarios escuchar textos digitales, modificar el formato del texto y tomar notas.
Discapacidades: Dificultades de aprendizaje (dislexia), discapacidades visuales

Tipo de material: Software para lectura en voz alta, subrayado y toma de notas

Ambito educativo: Educacion general (lectura, escritura y materias basadas en la
investigacion)

Grupo destinatario: Estudiantes con dificultades de aprendizaje, estudiantes con
discapacidad visual. Estudiantes de secundaria y educacion superior

Idioma del material: Turco, Inglés

Enlace de origen: https://www.kurzweiledu.com/default.html

Products About Us Academy Support Contact (B TLEd Signup F

Breaking Through
Learning Barriers
Powerful reading, writing, studying and test-

taking tools, built on UDL, allowing
curriculum to be accessible to all students.

START WITH A FREE TRIAL

&

-
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https://www.kurzweiledu.com/default.html
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JAWS (Job Access With Speech)

JAWS es un lector de pantalla disenado para ayudar a estudiantes con discapacidad
visual, convirtiendo el texto en pantalla en voz. Les permite acceder a materiales digitales
como sitios web, libros electronicos y contenido educativo en linea.

Discapacidades: Discapacidad visual (ceguera, baja vision)

Tipo de material: Software (lector de pantalla)

Ambito educativo: Educacion general (cualquier asignatura con contenido digital)

Grupo destinatario: Estudiantes con discapacidad visual

Edad: Estudiantes de secundaria y educacion superior

Idioma del material: Turco, Inglés

Enlace de origen: https://www.freedomscientific.com/products/software/jaws/

(0)) Freedom Call Today! 1(800) 444-4443
k Scientific

Home Products - Software - Services - Support- Downloads - Find A Dealer Shop Online -

Home = JAWSE

JAWS®

JAWS, Job Access With Speech, is the world's most popular screen reader, developed for computer users
whose vision loss prevents them from seeing screen content or navigating with a mouse. JAWS provides
speech and Braille output for the most popular computer applications on your PC, You will be able to
navigate the Intemat, write a documant, read an email and create presentations from your office, remote
desktop, or from home.

JAWS® Solutions

N
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https://www.freedomscientific.com/products/software/jaws/

READ-PLAY

Nombre de la herramienta: READ-PLAY

Descripcion: READ-PLAY es una herramienta educativa facil de usar, disenada para
potenciar la conciencia fonoldgica de forma divertida y motivadora, especialmente
pensada para ninos con dislexia.

Discapacidades: Dificultades de aprendizaje, Trastorno del Espectro Autista, Dislexia

Tipo de material: Carpeta con diversos recursos y materiales educativos

Ambito educativo: Educacion primaria

Grupo destinatario - Edad: De 7 a 12 anos

|dioma del material: Catalan
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GLIFING

Nombre de la herramienta: Glifing

Descripcion: Glifing es un método de entrenamiento lector que mejora la velocidad y la
comprension lectora en poco tiempo a través de videojuegos. También apoya el desarrollo
emocional de los ninos, un factor clave para el éxito académico. Su formato lidico
convierte el aprendizaje de la lectura en una experiencia divertida. EIl método incluye
multiples sesiones de entrenamiento personalizadas, adaptadas a las necesidades de
cada nino.

Discapacidades: Ninos que necesitan apoyo en habilidades lectoras, como aquellos con
dificultades de lectura, dislexia u otros trastornos del aprendizaje

Tipo de material: Plataforma educativa online interactiva con actividades de aprendizaje
basadas en el juego

Ambito educativo: Desarrollo de la lectura y la alfabetizacion

Grupo destinatario - Edad: De 5 a 7 anos (ideal para nifos que estan aprendiendo a leer)
Idioma del material: Catalan y espanol (con posible disponibilidad en otros idiomas)
Documentos de apoyo: Informes detallados de rendimiento, informes de progreso y planes
de entrenamiento individualizados

Enlace de origen: https://www.glifing.com/



https://www.glifing.com/
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Phonological and Semantic
Awareness Workshops

Nombre de la herramienta: Talleres de Conciencia Fonoldgica y Semantica

Descripcion: Estos talleres incluyen diversos juegos disenados para estimular la conciencia
fonoldgica, silabica y semdntica. Las actividades son manipulativas, lo que permite a los ninos
vincular el aprendizaje con sus experiencias cotidianas. Los juegos fomentan la interiorizacion
de distintos tipos de conciencia de forma liidica y motivadora.

Discapacidades: Ninos con dificultades en el desarrollo lector y de la alfabetizacion, incluidos
los primeros lectores y aquellos que necesitan apoyo adicional en habilidades lingtiisticas

Tipo de material: Materiales manipulativos y herramientas de aprendizaje experiencial para
actividades en el aula

Ambito educativo: Desarrollo del lenguaje y la alfabetizacion, con enfoque en la conciencia
fonoldgica y semantica

Grupo destinatario - Edad: Adecuado para todos los estudiantes, con contenido adaptable a
distintos niveles de habilidad para garantizar la inclusion

Idioma del material: Catalan

Documentos de apoyo: Guias didacticas, plantillas de juegos adaptables y materiales para un
aprendizaje individualizado e inclusivo

Enlace de origen: (No se proporciona un enlace especifico; contenido hipotético)
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LEEDUCA

Nombre de la herramienta: LEEDUCA

Descripcion: LEEDUCA ofrece un enfoque innovador para superar las dificultades de
aprendizaje mediante estrategias proactivas y tempranas que potencian las habilidades
lectoras, en contraste con los métodos tradicionales de intervencion tardia habituales en
el sistema educativo.

Discapacidades: Dificultades de comunicacion, dificultades de aprendizaje, Trastorno del
Espectro Autista, Dislexia

Tipo de material: Pagina web

Ambito educativo: Educacion infantil

Grupo destinatario - Edad: De 0 a 6 anos

|dioma del material: Catalan y espanol

Documentos de apoyo: —

Sitio web: leeduca.es

MIDEAL

Inférmate de cudles son nuestros objetivos y el alcance de nuestro Modelo
Integral de Intervencion en las Dificultades de Aprendizaje de la Lectura.

*%,
Lo
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https://leeduca.es/
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Guide to Reinforce Oral Language at Home

Nombre de la herramienta: Guia para Reforzar el Lenguaje Oral en Casa

Descripcion: Esta guia ofrece estrategias completas y actividades practicas para ayudar a
padres y familias a potenciar el desarrollo del lenguaje oral de sus hijos en el entorno del
hogar. Se centra en crear un ambiente rico en lenguaje a través de interacciones
significativas, narraciones, juegos y aprendizaje basado en el juego, promoviendo una
comunicacion efectiva, el desarrollo del vocabulario y la confianza en los primeros
aprendizajes.

Discapacidades: Apoyo general al desarrollo del habla y del lenguaje; no especializada en
trastornos especificos del habla o del lenguaje

Tipo de material: Documento de orientacion / Manual instructivo

Ambito educativo: Desarrollo del lenguaje y educacion infantil

Grupo destinatario - Edad: Ninos en edad preescolar (generalmente de 3 a 6 anos)

|dioma del material: Principalmente en inglés (adaptable a otros idiomas segtin
necesidad)

Documentos de apoyo: No especificados

Enlace de origen: (No proporcionado; pendiente de especificacion)

SECURER
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Guide pr-braille "Let's prepare our hands
for writing and reading Braille!"
Work guide (tactile-kinesthetic), for blind preschoolers

Nombre de la herramienta: Guia de trabajo para ninos ciegos en edad preescolar
Descripcion: Esta herramienta es una guia de trabajo dirigida a ninos ciegos en edad
preescolar, basada en un enfoque tactil-cinestésico, que sienta las bases para el
aprendizaje de la lectura y escritura en braille. Contiene tableros tactiles, un plan de
actividades con objetivos y un guion didactico.

Discapacidades: Ceguera, necesidades complejas y multiples, baja vision, dificultades de
comunicacion

Tipo de material: Documento

Ambito educativo: Educacion infantil

Grupo destinatario: Ninos con ceguera, necesidades complejas y multiples, baja vision o
dificultades de comunicacion

Edad: De 0 a 7 afios

Idioma del material: Rumano

Enlace de origen: Ver documento en Canva

INDRUMATOR PRE-BRAILLE criat de Pompilia Cosma M + ] Prezentare

INDRUMATOR PRE-BRAILLE
Sa ne pregatim manutele
pentru scrisul si cititul Braille!

Ghid de lucru
(in plan tactil-kinestezic),
pentru prescolarii nevazatori
indrumdtorul a fost adaptal dupi instrumentul elaborat de Claudia Y eroniea

Marinache in leza de doctoral “Comportsmential iaetil-kinestezicin contexiol
imalarii perceplive mediale L copiii co cecilale”

Prol. psihopedagog Vasile Viorel Darie

Prof. Oana Mirela Pahon
- = = - 2
= & & a8 )
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https://www.canva.com/design/DAF_-GLWPr8/CP5_uE1lL-wMNn8BmetGqw/edit?utm_content=DAF_-GLWPr8&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
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Canva — "Units of measure”

Nombre de la herramienta: Canva — Recurso educativo "Unidades de Medida"

Descripcion: Canva es una plataforma versatil de disenio grafico que permite a los usuarios
crear materiales visualmente atractivos como presentaciones, pdsteres e infografias. Para los
estudiantes con necesidades especiales, las plantillas accesibles y las funciones personalizables
de Canva facilitan la creacion de recursos adaptados a sus estilos de aprendizaje. Su enfoque
visual favorece la comprension, y sus herramientas colaborativas fomentan la creatividad y la
inclusion, lo que la convierte en un recurso valioso en la educacion inclusiva.

"Unidades de Medida" es un recurso educativo digital creado en Canva, disenado para ensenar a
los estudiantes las principales unidades de medida, como el metro, el litro, el kilogramo, el
dinero y el segundo. La presentacion incluye videos breves con explicaciones y ejemplos
practicos para cada unidad, ayudando al alumnado a entender sus aplicaciones en la vida real.
Este recurso interactivo hace que el aprendizaje de las medidas sea accesible y motivador.
Discapacidades: Necesidades complejas y milltiples, discapacidad fisica, dificultades de
comunicacion, dificultades de aprendizaje, Trastorno del Espectro Autista, dislexia

Tipo de material: Presentacion, video, infografia, recurso de formacion

Ambito educativo: Educacion primaria, educacion secundaria

Grupo destinatario: Estudiantes con discapacidades como necesidades complejas y muiltiples,
discapacidad fisica, dificultades de comunicacion, dificultades de aprendizaje, TEA, dislexia
Edad: 7-12, 13-18 anos

Idioma del material: Rumano

Enlace de origen: Ver recurso en Canva

UMITATI DE MASURA Mo+ O R
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SECURER

y <


https://www.canva.com/design/DAEwxBNPdY8/WMA2b8VC6Xn2RQWz1_v3uQ/edit?utm_content=DAEwxBNPdY8&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton

LearningApps
“Ethnicities — music”

Nombre de la herramienta: LearningApps — Recurso educativo "Etnias - Misica"

Descripcion: LearningApps es una plataforma educativa interactiva que permite crear actividades
atractivas como cuestionarios, rompecabezas y juegos para apoyar el aprendizaje. Para
estudiantes con necesidades educativas especiales, ofrece un entorno flexible y adaptable que se
ajusta a diversos estilos de aprendizaje. Su caracter visual e interactivo mejora la concentracion,
favorece la comprension y fomenta la participacion activa, siendo especialmente eficaz para
estudiantes con autismo, dificultades de aprendizaje o desafios en la comunicacion.

"Etnias - Mdsica" es un recurso educativo digital que muestra la diversidad cultural de Dobrogea
a través de la musica. Presenta dos canciones tradicionales de cada uno de los seis grupos
étnicos de la region: griegos, macedonios, turcos, tartaros, lipovanos y gitanos. Este recurso
ofrece una experiencia auditiva inmersiva que fomenta el aprecio por el patrimonio cultural y
promueve la comprension intercultural.

Discapacidades: Geguera, necesidades complejas y miiltiples, discapacidad fisica, dificultades de
comunicacion, dificultades de aprendizaje, Trastorno del Espectro Autista, dislexia

Tipo de material: Recurso de formacion, software, modulo interactivo

Ambito educativo: Educacion primaria, educacién secundaria

Grupo destinatario: Estudiantes con ceguera, necesidades complejas y miltiples, discapacidad
fisica, dificultades de comunicacion, dificultades de aprendizaje, TEA, dislexia

Edad: 7-12, 13-18 anos

Idioma del material: Multilingtie

Enlace de origen: https://learningapps.org/watch?v=pp6zz97¢520
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https://learningapps.org/watch?v=pp6zz97c520

Google Forms

Nombre de la herramienta: Google Forms

Descripcidn: Google Forms es una herramienta flexible y facil de usar para crear
formularios, cuestionarios y encuestas en linea. Se utiliza ampliamente en el ambito
educativo para recopilar opiniones, hacer seguimientos del progreso y realizar
evaluaciones. Entre sus funciones destacan la colaboracion en tiempo real, la integracion
con otras herramientas de Google Workspace y el analisis automatizado de datos.
Discapacidades: Atiende diversas necesidades como dificultades de comunicacion,
dificultades de aprendizaje y discapacidades fisicas, gracias a sus funciones de
accesibilidad como la navegacion por teclado y la compatibilidad con lectores de pantalla
Tipo de material: Software interactivo, creacion de listas de verificacion, base de datos
para encuestas y herramienta de colaboracion en tiempo real

Ambito educativo: Aplicable a todos los niveles educativos: educacién primaria,
secundaria y bachillerato

Grupo destinatario: Estudiantes con necesidades diversas como dificultades de
comunicacion, dificultades de aprendizaje y discapacidades fisicas

Edad: 7-12, 13-18 anos

|dioma del material: Inglés

Enlace de origen: https://www.google.com/forms/about/

Untitled form

|

Grila- tulburari de procesare senzoriala
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https://www.google.com/forms/about/
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Wordwall

Nombre de la herramienta: Wordwall
Descripcion: Wordwall es una plataforma interactiva para crear y personalizar juegos y
actividades educativas. Permite al profesorado disenar contenidos atractivos adaptados a
diversas necesidades de aprendizaje, con opciones tanto en formato imprimible como
digital.
Discapacidades: Trastorno del Espectro Autista, dislexia y dificultades de aprendizaje. La
herramienta permite la personalizacion para ajustarse a las necesidades individuales de
aprendizaje
Tipo de material: Juegos interactivos, cuestionarios, animaciones y fichas imprimibles de
uso educativo
Ambito educativo: Disefiada para contextos educativos de educacion infantil, primaria,
secundaria y bachillerato
Grupo destinatario: Accesible para estudiantes con TEA, dislexia y dificultades de
aprendizaje
Edad: 0-6, 7-12, 13-18 anos
|dioma del material: Inglés
Enlaces de origen:

e Tutorial: https://www.youtube.com/watch?v=SMKOPcxtAls

e Ejemplo de material: https://wordwall.net/resource/13169790
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https://www.youtube.com/watch?v=SMKOPcxtAls
https://wordwall.net/resource/13169790

' StoryJumper

Nombre de la herramienta: StoryJumper
Descripcion: StoryJumper es una plataforma en linea disenada para fomentar la creatividad y la narracidn
de historias entre los usuarios, especialmente ninos y educadores. Su objetivo principal es permitir que los
usuarios creen, ilustren y publiquen facilmente sus propios libros de cuentos.
StoryJumper ofrece una interfaz intuitiva de arrastrar y soltar que la hace accesible para usuarios de todas
las edades, incluidos los mas pequenos. Los usuarios pueden elegir entre una variedad de plantillas y
tematicas para comenzar sus historias, lo que facilita centrarse en la creacion del contenido. La plataforma
incluye una biblioteca de imagenes e ilustraciones que los usuarios pueden incorporar a sus historias, o bien
pueden subir sus propias imagenes.
También permite anadir texto a las paginas, con opciones de diferentes fuentes, tamanos y colores para
enriquecer la narracion.
Discapacidades: Trastorno del Espectro Autista (TEA), dificultades de comunicacion, dificultades de
aprendizaje
Tipo de material: Video, presentacion
Ambito educativo: Intervencién temprana, educacion infantil, educacién primaria, logopedia, entre otros
Grupo destinatario: Accesible para estudiantes con TEA, dificultades de comunicacion y dificultades de
aprendizaje
Edad: 2 - 5 anos; 6 — 12 afios
Idioma del material: Rumano
Enlaces de origen:

o https://www.storyjumper.com/book/read/177125941
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EduMagic

Nombre de la herramienta: EduMagic

Descripcion: EduMagic es una innovadora plataforma educativa disenada para transformar la
experiencia de aprendizaje de estudiantes de todas las edades. Ofrece un conjunto completo de
herramientas y recursos orientados a facilitar un aprendizaje interactivo y motivador.

EduMagic integra diversas funcionalidades como rutas de aprendizaje personalizadas, lecciones
interactivas, actividades gamificadas y seguimiento del progreso en tiempo real. Estos elementos
estan disenados para adaptarse a diferentes estilos y necesidades de aprendizaje, haciendo que la
educacidn sea accesible y atractiva.

Con un enfoque tanto en habilidades académicas como en competencias para la vida, EduMagic
empodera al profesorado para crear planes de clase dinamicos y ofrece al alumnado un entorno de
apoyo en el que explorar, aprender y tener éxito. Su interfaz intuitiva y su extensa biblioteca de
recursos aseguran que tanto docentes como estudiantes puedan maximizar su potencial.
Discapacidades: Ceguera, baja vision

Tipo de material: Recurso de formacidn, documento

Ambito educativo: Educacion primaria, educacién secundaria

Grupo destinatario: Estudiantes con ceguera o baja vision

Edad: 7-12 anos

Idioma del material: Rumano

Enlace de origen:
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1P52Ith3cujjlf04aqgl A1gE/At9egQWSnd78TAjzctY/edit?
gid=0#fgid=0&range=E856
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BookCreator -
“Tree little pigs - adapted story”

Nombre de la herramienta: BookCreator

Descripcion: BookCreator es una aplicacion versatil que permite a los usuarios crear libros electrdnicos
interactivos combinando texto, imagenes, audio y video. Es especialmente beneficiosa para estudiantes
con necesidades educativas especiales, ya que ofrece funciones personalizables que se adaptan a
diversos estilos de aprendizaje.

Por ejemplo, los estudiantes pueden crear libros que incluyan grabaciones de voz para explicar
verbalmente los contenidos, lo cual resulta especialmente util para aguellos con dificultades lectoras.
Las herramientas visuales y multimedia de la aplicacion apoyan a alumnos con autismo, dislexia u otros
desafios de aprendizaje, al ofrecer formas alternativas de expresar ideas y comprender los contenidos.
Ademas, la interfaz intuitiva de BookCreator facilita que los estudiantes trabajen de manera auténoma
0 colaborativa, fomentando la creatividad y la participacion. Puede utilizarse para narraciones,
presentaciones visuales o la creacion de recursos accesibles adaptados a las necesidades individuales
de cada estudiante.

Discapacidades: Ceguera, sordera, necesidades complejas y multiples, discapacidad fisica, dificultades
de comunicacion, dificultades de aprendizaje, Trastorno del Espectro Autista, dislexia

Tipo de material: Video, presentacion, infografia, animacion, software

Ambito educativo: Educacidn infantil, primaria y secundaria (segiin el grado de discapacidad)

Grupo destinatario: Estudiantes con ceguera, sordera, necesidades complejas y maltiples, discapacidad
fisica, dificultades de comunicacion, dificultades de aprendizaje, TEA, dislexia

Edad: 0-6, 7-12, 13-15 anos

|dioma del material: Rumano

Enlace de
origen:https://read.bookcreator.com/YOwGH40KIjTOqVjWLQyXrMESI8h1/dBAXdt50TnawMoDyPVVsdA/
hTSOdKfoS CbZ6oe 8JsbA
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https://read.bookcreator.com/YOwGH4oKIjTOqVjWLQyXrMESI8h1/dBAXdt50TnawMoDyPVVsdA/hTSOdKfoS_CbZ6oe_8JsbA
https://read.bookcreator.com/YOwGH4oKIjTOqVjWLQyXrMESI8h1/dBAXdt50TnawMoDyPVVsdA/hTSOdKfoS_CbZ6oe_8JsbA
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Read and play C-bhoard

Nombre de |a herramienta: Read-Play / CBoard

Descripcion: Read-Play es una aplicacion en forma de tablero de comunicacion que
permite el uso de voz sintetizada, lo que facilita a los usuarios expresar sus necesidades,
intereses o actividades de forma mas sencilla. Ayuda en la comunicacion mediante
simbolos y texto con salida de voz.

CBoard es un tablero de comunicacion interactivo y personalizable, disenado para apoyar
a personas con necesidades especiales, como aquellas con autismo o discapacidades
complejas. Permite crear tableros visuales adaptados a las necesidades especificas de
comunicacion del usuario, incluyendo simbolos, imagenes o texto. Estos tableros facilitan
la interaccion, el aprendizaje v el compromiso a través de interfaces tactiles. La voz
sintetizada permite a los usuarios expresarse verbalmente, mejorando su capacidad
comunicativa mediante simbolos y texto.

Discapacidades: Ninos y adolescentes con discapacidades del habla y del lenguaje,
personas sordas, con pérdida auditiva, discapacidad fisica, dificultades de aprendizaje,
Trastorno del Espectro Autista, dislexia

Tipo de material: Aplicacion (carpetas con simbolos y texto a voz), software

Ambito educativo: Intervencion temprana, educacion primaria y secundaria

Grupo destinatario: Ninos y adolescentes con discapacidades del habla y del lenguaje
Edad: 0-6, 7-12, 13-18 anos

Idioma del material: Macedonio, inglés

Enlace de origen (macedonio): https://www.cboard.io/

Communication
for Everyone

Cboard is an open-source app for children
and adults with speech and language
impairments, aiding communication with
symbols and text-to-speech.

OFEN CBOARD



https://www.cboard.io/

Proloquo2Go

Nombre de la herramienta: Proloquo2Go

Descripcion: Proloquo2Go es una aplicacion de comunicacion aumentativa y alternativa (CAA)
disenada para ayudar a personas con alteraciones del habla a comunicarse de forma mas
eficaz. Es utilizada principalmente por personas con autismo, aunque también se emplea en
casos de sindrome de Down, paralisis cerebral y otras dificultades relacionadas con el habla o
el lenguaje.

Discapacidades: Trastorno del Espectro Autista (TEA), alteraciones del habla, sindrome de
Down, sindrome de Angelman

Tipo de material: Tarjetas visuales y con simbolos; tarjetas; herramientas no fisicas como
gestos y expresiones faciales

Ambito educativo: Intervencidn temprana, educacion infantil, educacion primaria, centros de
educacion especial y rehabilitacion, logopedia, entre otros

Grupo destinatario: Ninos y adolescentes con discapacidades del habla y del lenguaje

Edad: 2 - 5; 6 - 12; 13+ anos

Idioma del material: Macedonio, inglés

% AssistiveAane Home  Products  Support Resources  Learm AAC Blog [} ®
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ShowMe 3.0 for Windows

Nombre de la herramienta: ShowMe 3.0 para Windows

Descripcion: ShowMe 3.0 es una aplicacion disenada para aprender conceptos de la vida
cotidiana en diversas areas, asi como letras, numeros y funciones del reloj. Se centra en
mejorar la comprension del lenguaje y la memoria mediante distintos ejercicios.

La amplia variedad de configuraciones permite adaptar la aplicacion de manera eficaz a
las necesidades especificas de cada usuario. Esta disenada para ser intuitiva y accesible,
permitiendo que mds personas puedan utilizarla. Las configuraciones individuales y los
resultados se guardan para facilitar un acceso rapido y sencillo.

Discapacidades: Dificultades de comunicacion, dificultades de aprendizaje, Trastorno del
Espectro Autista, dislexia, discapacidad fisica

Tipo de material: Aplicacion / animaciones

Ambito educativo: Intervencidn temprana, jardin de infancia, educacion primaria,
escuelas especiales, aulas inclusivas, logopedia

Grupo destinatario: Ninos y adolescentes con discapacidades del habla y del lenguaje
Edad: 0-6, 7-12, 13-18 arios

Idioma del material: Macedonio, inglés

Enlace de origen (macedonio): https://www.lifetool.at/en/assistive-technology/lifetool-
apps-for-ipad-and-windows/showme-aac-30/

G
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https://www.lifetool.at/en/assistive-technology/lifetool-apps-for-ipad-and-windows/showme-aac-30/
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See.Touch.Learn

Nombre de la herramienta: See.Touch.Learn

Descripcion: See.Touch.Learn es una aplicacion disenada para desarrollar el vocabulario,
la comunicacion y las habilidades cognitivas. Combina el aprendizaje visual con ejercicios
basados en imagenes. Utiliza imagenes de alta calidad para crear lecciones visuales mas
efectivas y permite disenar lecciones individualizadas, ajustando las imagenes segtin el
nivel de dificultad.

La aplicacion también cuenta con funciones de seguimiento del progreso y recopilacion
de datos, lo que permite monitorizar el avance del alumno a lo largo del tiempo.
Discapacidades: Discapacidad visual, Trastorno del Espectro Autista (TEA), retrasos en el
desarrollo, alteraciones del habla

Tipo de material: Tarjetas visuales, imagenes

Ambito educativo: Intervencion temprana, jardin de infancia, educacion primaria y
secundaria, logopedia, entre otros

Grupo destinatario: Ninos y adolescentes con discapacidades del habla y del lenguaje
Edad: 2 - 5; 6 — 13; 14+ anos

Idioma del material: Macedonio, inglés

Enlace de origen (macedonio): https://learningworksforkids.com/about/

- Find the best apps and games for learning, personally selected for each unigue child

( L | Learming
forKids = . o E!
Find Games and Apps | About | Educators | Blog | Executive Functioning Classes m

About Us

To learn more about our latest tools to help teach kids
Executive Functioning sKills through VIDEO GAMES &
APPS, check out our sister site!
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Book Creator

Nombre de la herramienta: Book Creator
Descripcion: Book Creator es una herramienta versatil utilizada para crear libros digitales. Permite a usuarios como
docentes, estudiantes y autores disefiar y publicar facilmente libros electronicos interactivos. A continuacion, se presentan
algunos de sus usos principales:
o Educacion: El profesorado puede crear libros de texto personalizados, planes de lecciones o portafolios de los
estudiantes, mientras que estos pueden mostrar su aprendizaje a través de proyectos creativos.
o Narracion de historias: Los escritores pueden elaborar e ilustrar sus propias historias, anadiendo texto, imagenes, audio
y video para enriquecer la narrativa.
e Proyectos multimedia: Los usuarios pueden incorporar distintos formatos de medios, siendo ideal para presentaciones o
informes que requieran una combinacion de texto y elementos visuales.
¢ (Colaboracion: Admite proyectos colaborativos, permitiendo que mualtiples usuarios trabajen en un mismo libro, lo cual es
excelente para tareas en grupo.
e Accesibilidad: La plataforma es intuitiva y accesible, lo que la hace adecuada para personas de todas las edades y
niveles de habilidad.
En definitiva, Book Creator es una herramienta poderosa para fomentar la creatividad y enriquecer el aprendizaje a través de
contenidos interactivos.
Discapacidades: Dislexia, disgrafia, autismo (TEA), discapacidades fisicas, discapacidades sensoriales, discapacidad
intelectual, alteraciones del habla, entre otras
Tipo de material: Aplicacion informatica
Ambito educativo: Desde educacién infantil hasta jardin de infancia, primaria, secundaria, bachillerato y educacion de
adultos
Grupo destinatario: Nifios, adolescentes y adultos con discapacidades del habla y del lenguaje, discapacidades fisicas o
autismo
Edad: 0-6, 7-12, 13-18, 19+ aiios
Idioma del material: Macedonio (pero puede utilizarse en todos los idiomas)
Enlaces de origen:
o https://bookcreator.com/
o https://www.youtube.com/watch?v=FcAzmOWuQEI

a BOOK CREATOR Soarcn Q[ GrestearneEoccount =
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* Let's moke books! Teaching made easy Empower every learner
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Pictello

Nombre de la herramienta: Pictello

Descripcion: Pictello es una aplicacion disenada para compartir, mostrar y crear historias
visuales, dirigida a personas que necesitan y se benefician del apoyo visual. Los usuarios
pueden crear historias sociales combinando imagenes, texto y sonido. A través de estos
elementos, construyen ideas, rutinas e instrucciones paso a paso.

Cada pagina de la historia contiene una imagen o un video acompanado de texto que
puede ser leido mediante la funcion de texto a voz (text-to-speech).

Discapacidades: Trastorno del Espectro Autista (TEA), discapacidad intelectual,
alteraciones del habla, entre otras

Tipo de material: Texto a voz, imagenes y videos, simbolos

Ambito educativo: Intervencién temprana, educacion infantil, primaria, centros de
educacidn especial y rehabilitacion, logopedia, entre otros

Grupo destinatario: Ninos y adolescentes con discapacidades del habla y del lenguaje

Edad: 6 — 12; 13+ anos

Idioma del material: Macedonio, inglés

Enlace de origen (macedonio): https://www.assistiveware.com/learn-aac

Support communication with Augmentative and
Alternative Communication (AAC)

Get to know AAC

What is AAC? Do we need AAC? Presuming competence AAC for different G
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LearningApps.org

Nombre de Ia herramienta: LearningApps.org

Descripcion: LearningApps.org es una aplicacion utilizada para crear y compartir contenido
educativo interactivo. Permite a docentes y estudiantes disenar diversos tipos de actividades,
como cuestionarios, rompecabezas, juegos de palabras, lineas de tiempo, entre otros. Esta
plataforma apoya diferentes formas de aprendizaje, fomentando la personalizacion y el
compromiso del alumnado a través de contenidos divertidos e interactivos.

El profesorado puede utilizar esta herramienta para enriquecer sus clases y evaluar los
conocimientos del alumnado de forma creativa.

Discapacidades: Dificultades de aprendizaje, Trastorno por Déficit de Atencion e
Hiperactividad (TDAH), Trastorno del Espectro Autista (TEA), trastornos del habla y del
lenguaje, discapacidades cognitivas, entre otras

Tipo de material: Software de aplicacion

Ambito educativo: Desde la educacién infantil hasta la educacion secundaria y superior

Grupo destinatario: Ninos, adolescentes y adultos con diversas discapacidades

Edad: 0-6, 7-12,13-18, 19+ anos

|dioma del material: Macedonio (pero puede utilizarse en todos los idiomas)

Enlace de origen: https://learningapps.org/
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https://learningapps.org/

. Canva

Nombre de la herramienta: Canva

Descripcion: Canva se utiliza para crear una amplia variedad de contenidos visuales, como
presentaciones, graficos para redes sociales, pdosteres, infografias y mucho mas. Ofrece a los
usuarios una interfaz intuitiva de arrastrar y soltar, junto con una extensa biblioteca de
plantillas, imagenes y elementos de diseno, lo que la hace accesible tanto para principiantes
como para disenadores con experiencia.

En contextos educativos, tanto el profesorado como el alumnado pueden usar Canva para crear
materiales visuales atractivos para proyectos, lecciones y presentaciones, fomentando la
creatividad y mejorando la comunicacion.

Discapacidades: Discapacidad visual, dificultades de aprendizaje, Trastorno por Déficit de
Atencion e Hiperactividad (TDAH), discapacidades cognitivas, trastornos de la comunicacidn,
entre otras

Tipo de material: Software de aplicacion

Ambito educativo: Desde educacion infantil hasta educacion secundaria y superior

Grupo destinatario: Ninos, adolescentes y adultos con diversas discapacidades

Edad: 0-6, 7-12, 13-18, 19+ aios

Idioma del material: Macedonio (pero puede utilizarse en todos los idiomas)

Enlace de origen:
https://www.canva.com/design/DAGAi7eSLSk/1sNGVocll_pF09pWtlwMRQ/edit

Canva Education is
designed to help you
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Genially

Nombre de la herramienta: Genially

Descripcion: Genially se utiliza para crear contenido interactivo como presentaciones,
infografias, cuestionarios y otros materiales visuales. Esta aplicacion permite a los
usuarios disenar contenido atractivo y dinamico incorporando elementos como
animaciones, videos e hipervinculos. Es una herramienta ideal para docentes,
profesionales del marketing y personas creativas que desean captar la atencion de su
audiencia de forma innovadora.

Discapacidades: Discapacidad visual, discapacidad auditiva, dificultades de aprendizaje,
discapacidades cognitivas, discapacidades motoras, entre otras

Tipo de material: Software de aplicacion

Ambito educativo: Desde educacion infantil hasta educacién secundaria y universitaria
Grupo destinatario: Ninos, adolescentes y adultos con diversas discapacidades

Edad: 0-6, 7-12, 13-18, 19+ arios

|dioma del material: Macedonio (pero puede utilizarse en todos los idiomas)

@ genially 5till haven't made an account? m EM ~
Login

) Remermber me FergoL you

Lomin with singhe sign-on (3500



https://app.genially.com/editor/5ecad8a37607860d83c5353e?backTo=%2Fteams%2F67222905999cfa03f6c96531%2Fspaces%2F67222905999cfa03f6c96556%2Fdashboard

Austrian Association of
- & [nclusive Society

Learning App “Anton”

Nombre de la herramienta: Anton-App

Descripcion: La Anton-App es una herramienta digital de aprendizaje utilizada en las clases de
4.9 de primaria para ensenar perimetro y drea. Favorece el aprendizaje auténomo mediante
funciones como la salida de voz y pistas, lo que la hace especialmente iitil para estudiantes con
Trastorno del Espectro Autista (TEA).

La aplicacion esta alineada con el curriculo austriaco y ofrece ejercicios en Matematicas,
Aleman, Misica, Inglés y Ciencias Sociales. Es accesible desde navegadores web, tabletas y
teléfonos mdviles. El profesorado puede hacer seguimiento del progreso y personalizar los
gjercicios.

Ademas, incluye un sistema de recompensas que motiva al alumnado mediante monedas
virtuales. La version basica es gratuita, con funciones premium disponibles.

Discapacidades: Dificultades de comunicacion, dificultades de aprendizaje, Trastorno del
Espectro Autista (TEA), dislexia

Tipo de material: Recurso de formacion, software, juegos

Ambito educativo: Educacion infantil y educacion primaria

Grupo destinatario - Edad: De 7 a 12 anos

|dioma del material: Aleman

Enlace de origen: https://www.anton.app/de/
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https://www.anton.app/de/

Austrian Association of
& Inclusive Society

Hand in Hand - Sign Language
Learning Game

Nombre de la herramienta: Hand in Hand (Juego de mesa)

Descripcion: El juego de mesa Hand in Hand esta disenado para tender puentes de comunicacion
entre personas oyentes y no oyentes, especialmente ninos y ninas a partir de los 3 anos. Los
jugadores, con o sin discapacidad, aprenden juntos lengua de signos, promoviendo la inclusion y
la comprension mutua.

Durante el juego, los participantes se turnan para sacar cartas y representar con signos
palabras o frases. El resto debe identificar rapidamente la palabra o frase correcta en el tablero
para avanzar. El primero en llegar a la meta gana.

En la modalidad por equipos, grupos de hasta seis personas compiten: un jugador realiza el
signo y el resto del equipo debe identificarlo. El primer equipo en llegar al final gana. El juego
también incluye casillas especiales con desafios lidicos y educativos que anaden dinamismo a
la experiencia.

Discapacidades: Personas sordas, con pérdida auditiva, necesidades complejas y miiltiples,
dificultades de comunicacion

Tipo de material: Recurso de formacidn, juego

Ambito educativo: Educacion infantil, primaria, secundaria y bachillerato

Grupo destinatario - Edad: 0-6, 7-12, 13-18 anos

Idioma del material: Aleman

Enlace de origen: https://handinhand-spiel.at/das-spiel/

DAS SPIEL
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' Schon Sduglinge und Kleinkinder lernen auf verschiedene Téne und Laute zu reagieren und so mit der Umwelt zu

kommunizieren. Je haufiger Kinder die Gelegenheit haben miteinander zu spielen, entweder angeleitet im Kindergarten
oder im freien Spiel zu Hause, desto mehr entwickelt sich ihre Kemmunikationsféhigkeit. Kinder, die nicht van
Kommunikationseinschrénkungen betroffen sind, kennen oft die Gebérdensprache nicht. Dies fihrt zu einer
Kommunikationsliicke zwischen beiden Personengruppen
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https://handinhand-spiel.at/das-spiel/

Austrian Association of
- & [nclusive Society

. Open Educational
Resources Austria (OER)

Nombre de la herramienta: Plataforma OER Austria

Descripcion: La plataforma OER Austria proporciona materiales educativos con licencias abiertas
que el profesorado puede acceder y personalizar libremente para atender las diversas necesidades
del aula. Estos recursos apoyan la educacion inclusiva al permitir adaptar los contenidos para
estudiantes con dificultades de aprendizaje, problemas de comunicacion y otras discapacidades.
OER Austria ofrece una amplia variedad de materiales digitales, incluidos videos, presentaciones y
documentos, que pueden adaptarse para mejorar la accesibilidad y el compromiso del alumnado.
La plataforma promueve practicas docentes inclusivas en todos los niveles educativos (educacion
infantil, primaria, secundaria y bachillerato), alineandose con los objetivos digitales de Austria y el
enfoque del Diseno Universal para el Aprendizaje (DUA).

Discapacidades: Dificultades de aprendizaje, dificultades de comunicacion, Trastorno del Espectro
Autista (TEA), dislexia

Tipo de material: Base de datos

Ambito educativo: Todos los niveles (educacion infantil, primaria, secundaria, bachillerato)

Grupo destinatario - Edad: Todas las edades (0-6, 7-12, 13-18 anos)

Idioma del material: Principalmente aleman, con algunos recursos en inglés

Enlace de origen: https://oerhub.at/

Was ist OER? Open Educational Resources
in 90 Sekunden erklart!

Lim einen schnellen Uberblick Gber das Thema OER zu erhalten, kann das folgende kurze Video vom FWL - Medieninstitut der 0 pe n
Lander JOE ' }

wer JOER kompakt - Was sind Open Educatienal Resources (OER) angesehen werden,

education

austria



https://oerhub.at/

Austrian Association of

- & [nclusive Society

Programming is COOL

Nombre de la herramienta: Programmieren ist COOL (Programar es COOL)

Descripcion: Programmieren ist COOL es un libro de texto interactivo disenado para ensenar
programacion a estudiantes de secundaria y cursos introductorios universitarios. Sigue el
principio de Informatica COOL, que se basa en el aprendizaje prdctico y cooperativo. Cada
capitulo incluye explicaciones detalladas, ejemplos y programas interactivos que los estudiantes
pueden probar, modificar y experimentar en tiempo real.
El editor en linea cooperativo permite a los estudiantes colaborar en tareas de programacion,
fomentando el trabajo en equipo y las habilidades de resolucion de problemas.

El libro abarca una amplia variedad de temas de programacion, desde los mas basicos hasta los
avanzados, lo que lo hace adecuado tanto para principiantes como para estudiantes con
experiencia. Su enfoque interactivo mejora el compromiso y la comprension del alumnado.
Discapacidades: Necesidades complejas y multiples

Tipo de material: Software, documento, recurso de formacidn
Ambito educativo: Educacion secundaria (nivel de bachillerato)
Grupo destinatario - Edad: 13-18 aros

Idioma del material: Aleman

Enlace de origen: https://www.geogebra.org/m/cbarxvx3

The Concept of COOL Informatics

e

1. Discovery

Teaching and
learning methods:
Solution-hased lgarning
Step-by-step instructions &
tasks Video tuterials
Observational learning
Learning with all senses

Neurodidactical base:
Fattern recognition
Pirnar neurgns
Individual learning rhythm
rodality/multimedia effect

.
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2. Individuality 3. Cooperation

Teaching and
Iearning methods:
Compelence-based learning
Cuestioning
Sell-organized learming
with compulsory and
aplional 1asks

Neurodidactical base:
Connecting new information
to previous knowledge.
Considering individual
inferests, megds, tasks,
methods, learning hythm

Teaching and
leaming methods:
Team and graup work
Peer tutoring and teaching
Pair pragramming
Cross-curricular leaming
Project-based leaming

Neurodidactical base:
" joy (= knowledge) shared

is & jony {= knowledge)

Reeall = re-storage in memory
Integrating individual needs,
talents, comprtencoes,
Practical relevance

by &
/g)‘
=4

4. Activity

Teaching and
learning methods:
Hands-an, mind-on
Leaming by doing

Learning by animatian, sifmu-
lation by playing and designing
games {crealive leaming)

Neurodidactical base:
Enowledge must be created
{vonstrudted) by each leamer

I= constructivism}
Le:arning is an adive process
{= progressive education,
o.g. Montessan)



https://www.geogebra.org/m/cbarxvx3

Austrian Association of
- & [nclusive Society

KlingelfuBball
(Tinkling Foothall)

Nombre de la herramienta: KlingelfuBball (Pelota con cascabel)

Descripcion: KlingelfuBball, o “pelota tintineante”, es un juguete sensorial disefiado para nifios
pequenos de entre 0 y 6 anos. Se trata de una pelota ligera que contiene un cascabel en su
interior, el cual emite un sonido agradable al rodar o lanzarse, estimulando los sentidos
auditivos y fomentando la exploracion.

Sus colores vivos y su textura suave la hacen atractiva visualmente y facil de agarrar con manos
pequenas, promoviendo el desarrollo de la motricidad fina. A medida que los ninos interacttian
con la pelota, desarrollan la coordinacion dculo-manual y se implican en el juego activo, lo cual
es esencial en la etapa de desarrollo infantil.

El estimulo auditivo que proporciona también mejora el procesamiento sensorial, siendo
especialmente beneficiosa para ninos con sensibilidades sensoriales o Trastorno del Espectro
Autista (TEA).

Este juguete ofrece una forma lidica y educativa de apoyar el desarrollo fisico y cognitivo en
entornos de aprendizaje temprano.

Discapacidades: Ceguera, baja vision, Trastorno del Espectro Autista (TEA)

Tipo de material: Juguete sensorial

Ambito educativo: Educacidn infantil

Grupo destinatario - Edad: 0-6 anos

|dioma del material: No requiere lenguaje (apto para cualquier idioma)

Enlace de origen: https://www.hilfsgemeinschaft.at/mitgliederservice/hilfsmittel/spieledf

@ Hilfsgemeinschaft s
Kantrast: [ o | 6] a a  Gebardensprache: —ﬂ
er Blinden und Sehschwachen Ostemeichs . H . E
Die Hilfsgemeinschaft [ Startseite » Mitgliederservice » Hilfsmittel » Spiele = o Vorlesen »
Beratung N s =
piele
Mitgliederservice B
Wir haben ein grofies Sortiment an Spielen far sehbehinderte und blinde Menschen, damit Sie mit
Augengesundheit ~ Angeharigen und Freunden jede Menge Freizeitspal genieRen kénnen! "_‘%3
Aktuelles N g
s
Helfen und Spenden - 2
P e Unsere Spiele zur Auswahl 3
Lotterie Augenstern 5

* Riesen-Schnapskarten

Barrierefrei werden
* Jolly-Karten (zwei unterschiedliche

Kontakt A Ausgaben)

.
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https://www.hilfsgemeinschaft.at/mitgliederservice/hilfsmittel/spiele
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Nombre de la herramienta: Widgit

Descripcion: Widgit es un software que crea herramientas de comunicacion basadas en
simbolos: un conjunto de pictogramas disenados para ayudar a los usuarios a comprender y
expresarse con mayor facilidad. Esta pensado tanto para ninos como para adultos con
dificultades de comunicacion, permitiéndoles comunicarse sin depender tnicamente del
lenguaje oral.

La aplicacion incluye mas de 15.000 simbolos Widgit que pueden utilizarse para crear recursos
personalizados de comunicacion. También ofrece el software Widgit, que permite a docentes y
cuidadores elaborar historias visuales, horarios y fichas de trabajo, asi como Widgit Online
(nube), una plataforma para crear y compartir recursos de forma accesible.

El software no es gratuito, pero ofrece versiones de prueba sin coste y ciertos recursos estan
disponibles de forma gratuita. Ademas, existen planes con descuento para su uso educativo.
Discapacidades: Trastorno del Espectro Autista (TEA), ceguera, dificultades de comunicacion,
dificultades de aprendizaje, baja vision

Tipo de material: Software

Ambito educativo: Todos los niveles (educacion infantil, primaria, secundaria y bachillerato)
Grupo destinatario - Edad: Todas las edades (0-6, 7-12, 13-18 afios)

Idioma del material: Principalmente en inglés, con disponibilidad en otros idiomas

Enlace de origen: https://www.widgit.com/support/index.htm

EWidglt [ 0tz - £0.00 oo Legin @

ore bere: Home * Technical Suppart

Technical Support
=) Contact us & Training
@ Telephone: 01926 333680 Widgit training resowrces and free
Emoil support@widgitoom webinars to help you make the mast of
your software

International Support

=[==fe | § jum|i-| =



https://www.widgit.com/support/index.htm
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Liveworksheets

Nombre de la herramienta: Liveworksheets

Descripcion: Liveworksheets es una plataforma educativa disenada para ofrecer experiencias de
aprendizaje dinamicas y accesibles para ninos y estudiantes de diversas edades. Permite
transformar materiales diddcticos tradicionales—como fichas, tareas o documentos
imprimibles (en formatos DOC, PDF y JPG)—en ejercicios interactivos en linea.

Estas actividades interactivas cuentan con opciones de correccion automatica y estan pensadas
para hacer el aprendizaje mas atractivo. La plataforma ofrece acceso a una amplia coleccion de
fichas por asignaturas e idiomas, procedentes de todo el mundo, muchas de las cuales pueden
ser personalizadas por docentes o familias para adaptarse a las necesidades individuales del
alumnado.

Las lecciones pueden editarse, compartirse y reutilizarse en distintos entornos educativos, tanto
en el aula como en la educacion en casa.

Discapacidades: Trastorno del Espectro Autista (TEA), necesidades complejas y miiltiples,
dificultades de aprendizaje, haja vision

Tipo de material: Plataforma educativa (animacion, gamificacion, documento interactivo,
presentacion)

Ambito educativo: Todos los niveles (educacidn infantil, primaria, secundaria y bachillerato)
Grupo destinatario - Edad: Todas las edades (0-6, 7-12, 13-18 anos)

Idioma del material: Principalmente en inglés, con fichas disponibles en varios idiomas

Enlace de origen: https://www.liveworksheets.com/

g s g e e -
P —— [ heie |
5. She don't f doesn't live / lives in Poland —_—

Regular verbs bregeaar verhs / f i .

& Kate and | thdy J tidias cur rooms everyday

7. Mark don't / dossn't  sot [ sets \he Lable pain

8. Do f Does your fend go J/ goes to school by bile?

#. [ often help / helps my mum. Brgan me.é

10, My dad never 88 J does the Shopping follow | Add +i

i1 Where do / does you spend / spands your holidays? WISt | srey| *
Past Simple - Regular and irregular Present Simple Simple Past Tense (Regular Verbs)

verbs

m

English Grade 4 English Pre-intermediate
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Nombre de la herramienta: Pasakas

Descripcion: Pasakas es una plataforma de narracion disefiada para promover contenidos educativos e
interactivos para nifos y ninas de 0 a 12 anos. Ofrece cuentos de hadas letones y leyendas locales
(incluyendo cuentos en lenguas extranjeras como lituano, estonio, polaco, ucraniano, entre otros,
disponibles en su idioma original), hojas de colorear descargables, juegos interactivos como el alfabeto,
tarjetas de memoria y canciones tradicionales letonas, incluyendo nanas.

La mayoria de los cuentos estan disponibles en formato de audio, y se pueden activar en modo de lectura
para aumentar o disminuir el tamao de letra. También pueden descargarse e imprimirse. Las canciones
incluyen las letras, con opcion de lectura adaptable.

Desde el afio 2017, el contenido de juegos y dibujos animados (centrado en animales con discapacidades
que hablan sobre sus vidas, problemas, actitudes y deseos, con metodologia disponible para el
profesorado) ya no esta disponible de forma directa debido al fin del soporte de Adobe Flash Player,
aunque aun puede accederse mediante extensiones como Ruffle - Flash Emulator.

Discapacidades: Trastorno del Espectro Autista (TEA), ceguera, dificultades de comunicacion, sordera,
pérdida auditiva, dificultades de aprendizaje, baja vision, discapacidades fisicas

Tipo de material: Plataforma educativa (animaciones, audios, documentos, recursos de formacion, videos)
Ambito educativo: Principalmente educacién infantil y primaria

Grupo destinatario - Edad: Principalmente de 0 a 6 y de 7 a 12 anos

Idioma del material: Mayoritariamente leton; algunos cuentos disponibles en lituano, estonio, polaco,
ucraniano, bielorruso, rumano, yidis y ruso

Enlace de origen: https://asakas.net/

i lwiet Reghsrities

Krisojamis lapas

Burtu sargi . o i o
Lal prieCiga klausisands
Spéles
Iimésana
= z skoly -
Pasaku kino Svwic sus sioolines ar jaund miclbu gada sioemu
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-
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Nombre de la herramienta: Cirkulis (Brujula)

Descripcion: Girkulis es una base de datos educativa letona creada para apoyar tanto a
ninos como a educadores en la exploracion de materias como arte, diseno y tecnologia,
matematicas y manualidades. La web incluye una serie de herramientas interactivas,
como la herramienta de dibujo “Harmonija”, que estimula la creatividad y la motricidad
fina; un generador de sopas de letras que mejora el desarrollo del lenguaje y la resolucion
de problemas; y juegos en linea como el del "pequeno profesor”, que acompana al nino en
su progreso al resolver problemas matematicos.

También proporciona recursos utiles para padres y docentes, incluyendo guias sobre
seguridad infantil, edicion de imagenes y desarrollo de la escritura manual.
Discapacidades: Trastorno del Espectro Autista (TEA), dificultades de aprendizaje

Tipo de material: Base de datos, documento, gamificacidn, dibujo interactivo, recurso de
formacion, materiales de fichas

Ambito educativo: Educacion infantil y primaria

Grupo destinatario - Edad: 0-6, 7-12 anos

Idioma del material: Letdn

Enlace de origen: https://www.cirkulis.lv/

éaulit' velu vakar

-
Sniegparslu veidoSana Auseklitis mazika
sessturl - no Zimejuma I|d2 Mevajag jau daudz... Ir prieks, ka redzams
I"Dtéj umam wrpindjums, jdgpilns pielietajums vienkarfam
rasgianas, Zimos uzdevumam. 5ava laika
lzveidojam sniegparsiu zZiméjumu sedstdr!. Divi 1
B . izveidotajam parziméianas, simetrijas uzdevumam
varianti- vienkariaks ar septinam vertikalém un ety bowias Feid
nedaudz bagatigaks ar devinam vertikalém
Izmantojam dizaing un tehnologijas.
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Nombre de la herramienta: Maci un macies (Ensena y aprende)

Descripcion: Maci un macies es una pagina web de aprendizaje del idioma letdn creada por la
Agencia del Idioma Letdn para apoyar a los ninos en el aprendizaje de la lengua letona a través
de contenidos educativos, lidicos e interactivos. La plataforma ofrece una amplia variedad de
materiales de aprendizaje multisensorial disenados para diferentes edades y capacidades,
incluyendo ninos con necesidades educativas especiales e inmigrantes.

Muchos de los materiales pueden imprimirse o utilizarse digitalmente, e incluyen soporte de
audio para mejorar la pronunciacion y la comprension auditiva. El contenido se presenta en
diversos formatos para garantizar la accesibilidad a ninos con dificultades visuales o de
aprendizaje, e incluye tareas especialmente adaptadas a distintos niveles de aprendizaje.
Discapacidades: Trastorno del Espectro Autista (TEA), dificultades de comunicacion, dislexia,
dificultades de aprendizaje, haja vision

Tipo de material: Plataforma educativa (animaciones, documentos, gamificacion, presentaciones
interactivas, recursos de formacion, videos)

Ambito educativo: Todos los niveles (educacidn infantil, primaria, secundaria, bachillerato)
Grupo destinatario - Edad: Todas las edades (0-6, 7-12, 13-18 aiios)

Idioma del material: Letdn

Enlace de origen: https://maciunmacies.valoda.lv/

MACI UN MACIES LATVIESUVALODU %  Noderigassaites  Kontakti  Arhivs

Maci Macies

latvieSu valodu latviesSu valodu

Latviesu valodas apguve
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